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1.- INTRODUCCION.

La presente Programacion didactica se puede definir como el proceso mediante
el cual, a partir del curriculo oficial, se planificara el trabajo que se va a ir
desarrollando a lo largo del curso por parte del Departamento de Tecnologias.
La Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, modificada por la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, de Educacion, introduce en la anterior
redaccion de la norma importantes cambios, muchos de ellos derivados, tal y
como indica la propia ley en su exposicion de motivos, de la conveniencia de
revisar las medidas previstas en el texto original con objeto de adaptar el
sistema educativo a los retos y desafios del siglo XXI, de acuerdo con los
objetivos fijados por la Unidn Europea y la UNESCO para la década 2020/2030.
En el presente curso 2025/2026 se adecua por completo en todos los niveles
educativos al curriculum establecido en el Real Decreto 217/2022 del 30 de
marzo y en el Real Decreto 243/2022, del 5 de abril, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

La tecnologia, entendida como el conjunto de actividades y conocimientos
cientificos y técnicos empleados por el ser humano para la construccion o
elaboracion de objetos, sistemas o entornos, con el objetivo de resolver
problemas y satisfacer necesidades, individuales o colectivas, ha ido
adquiriendo una importancia progresiva en la vida de las personas y en el
funcionamiento de la sociedad.

La formacion de los ciudadanos requiere actualmente una atencion especifica a
la adquisicion de los conocimientos necesarios para tomar decisiones sobre el
uso de objetos y procesos tecnoldgicos, resolver problemas relacionados con
ellos y, en definitiva, para utilizar los distintos materiales, procesos y objetos
tecnoldgicos para aumentar la capacidad de actuar sobre el entorno y para
mejorar la calidad de vida. De manera general el planteamiento de la asignatura

va a ser abordado desde una perspectiva fundamentalmente practica para que
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el alumno poco a poco vaya desarrollando una serie de capacidades que le

ayuden a comprender y valorar la Tecnologia en el mundo actual.

En este curso, el departamento esta formado por los siguientes profesores:

> Dna. M? de la Montana Rodriguez Gomez, que imparte dos grupos de 1° de
Bachillerato de Tecnologia e Ingenieria |, dos de 2° de Bachillerato de Tecnologia
e Ingenieria Il en la modalidad de diurno y un grupo de 2° de Bachillerato de
Tecnologia e Ingenieria Il en la modalidad de Online. Ademas de ser |la Jefa del

Departamento.

> D. José Antonio Saavedra Alvarez, que imparte un grupo de Digitalizacion
Basica de 1° de ESO, Ambito Practico en un grupo de 4° de Diversificacion
Curricular, Tecnologia y Digitalizacion: tres grupos de 2° ESO y dos grupos de 3°
ESO de Tecnologia y Digitalizacion y un grupo de 1° de Bachillerato de

Tecnologia e Ingenieria | en la modalidad de online.

> D. Antonio Salas Benavente, que imparte un grupo de Digitalizaciéon Basica
de 1° de ESO, Tecnologia y Digitalizacién, Tecnologia y Digitalizacion en dos
grupos de 3° ESO. Ambito Practico en 3° de Diversificacion Curricular y un grupo
de 4° de ESO de Tecnologia en la modalidad de diurno. Ademas de ser el
Impulsor de Tecnologias Educativas (ITED) y coordinador del programa
Innovated CITE-STEAM del centro.

La reunion de departamento queda establecida los lunes de 11:30 a 12:25, segun

se recoge en horario de Rayuela de cada uno de los componentes de este

departamento.
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2.- DIGITALIZACION BASICA.
1° ESO.
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2.1.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

1.- Analizar informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia en la creacion
de contenidos innovadores, producciones o soluciones creativas identificando,

organizando y almacenando contenido digital de manera critica y constructiva.

Al finalizar la materia el alumnado sera capaz buscar en entornos digitales datos
e informaciones en funcion de sus necesidades, navegando correctamente
entre ellos e identificando su fiabilidad y credibilidad. También sera capaz de
almacenar y recuperar datos, informacion y contenidos de forma sencilla en
entornos digitales y reconocer donde organizarlos en un entorno estructurado

de una forma sencilla.

2.- Trabajar colaborativamente en red compartiendo recursos por medio de
herramientas o plataformas digitales, respetando la etiqueta digital, en

contextos diversos, en particular aquellos de naturaleza intercultural.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de compartir informacion para
colaborar con otros al confeccionar publicaciones virtuales, utilizar los entornos
virtuales colaborativos para realizar actividades en grupo, aplicando las normas
de la etiqueta digital y respeto en la red, asi como de construir una identidad

clara y protegida acorde a su edad.

3.- Crear, integrar, reelaborar y editar contenidos digitales, producciones
artisticas o multimedia, respetando y aplicando derechos de autor y propiedad

intelectual, asi como licencias de uso.

Tras cursar la materia, el alumnado serd capaz de aportar soluciones
relacionadas con la edicion y creacion de contenidos digitales a tareas propias
del ambito familiar y personal, compartiendo y poniendo en comun situaciones

de interés para su aplicacion.
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4.- Aplicar las medidas preventivas de ciberseguridad en la proteccion de
informacion, datos personales e identidad digital, adquiriendo habitos de uso

responsable y seguro de la tecnologia digital.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de plantear medidas preventivas
de ciberseguridad, tales como crear contrasefas seguras, identificar noticias
falsas y posibles situaciones de acoso, asi como identificar amenazas y ataques,

tomando decisiones responsables al respecto.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, con el fin de crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas simples de

control o en robdtica.

Tras cursar la materia, el alumnado sera capaz de crear aplicaciones mediante
secuencias programadas en relacion a los contenidos trabajados en clase,
montar y desarrollar algoritmos para pequehos autématas programables en la
realizacion de tareas sencillas propias del ambito escolar. También serd capaz de
comprender el avance de la robdtica en la sociedad actual y las ventajas que

ofrece, identificandolas en situaciones cotidianas de su entorno familiar y social.

2.2.- SABERES BASICOS.

BLOQUE A. Informacion y Alfabetizacion de Datos.

1° ESO

Uso de navegadores de internet.

1. Navegacion, Busguedas en linea a través de motores de busqueda.
busqueda y filtrado de datos

Seguimiento de la informacién a través de
hipervinculos.
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Tipos de fuentes de informacion.

2. Evaluacion de datos,
informaciéon y contenido| Analisis y deteccion de Fake News: Contrastar
digital informacién para detectar bulos o corroborar
informacion.
Portales de contenido por especialidad.
3z Gestisn de datos | Organizadores de informacion.
lerfQ{rrlwaC|on y  contenido Almacenamiento de datos online y offline.
igita
Manejo y organizacion estructurada del

almacenamiento.

BLOQUE B. Comunicacion y colaboracion

1° ESO

tecnologias digitales

1. Interactuar mediante

Medios de comunicacion digital: teléfono movil, VolP,
chat o correo electrénico.

Manejo del correo electrénico.

Manejo de las Redes Sociales.

tecnologias digitales

Uso compartido de archivos y contenidos.

Actitud proactiva en el intercambio de

contenido y conocimiento.

recursos,

2. Compartir mediante

Interaccién con servicios publicos a través de Internet
(Bancos, Organismos, Hospitales...).

Participacion en acciones democraticas (por ejemplo,
grupos de presion, las peticiones, el Parlamento).

3. Colaborar
tecnologias digitales

Herramientas y tecnologias digitales simples para
procesos colaborativos.

Diseflo de sitios web: blogs, sites y wikis.

mediante

La Identidad Digital.

La Huella digital.

Ventajas y riesgos relacionados con la exposicion de
identidad en linea.

BLOQUE C. Creacion de contenidos digitales.

1° ESO

1. Desarrollo
cantenidaos

de

Manejo de herramientas de creacion de mapas
conceptuales y esquemas colaborativos y en red.
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Manejo de herramientas de creacién y tratamiento de
informacion para la elaboracién de archivos de audio y
video (podcast).

Manejo de herramientas para el disefio de
presentaciones.

Manejo de herramientas de edicidn grafica con
imagenes y textos: Carteles, tripticos, infografias y
posters.

Manejo de herramientas de edicion de imagenes.

Manejo de herramientas de edicién de video.

Manejo de herramientas de creaciéon de coédigos QR y
Realidad Aumentada.

Derechos de Autor.

2. Copyright y Licencias
Licencias.

BLOQUE D. Ciberseguridad y ciudadania digital.

1° ESO

Contrasenas, patrones y antivirus: Gestion de
1. Proteccion de| contrasefias seguras.
dispositivos

Riesgos y amenazas digitales.

La politica de privacidad.
2. Proteccién de Datos
personales Tratamiento de informacién no deseada: cookies,

spam y spyware.

Posturas de trabajo: ergonomia.

Uso correcto de los periféricos de entrada: Ratdn,
pantallas y teclados tactiles y teclados manuales.

Riesgos de la tecnologia y las redes sociales.

3. Proteccion de la salud| lecnoadicciones.

y el bienestar

El Ciberacoso.

El uso de las tecnologias digitales para el bienestary la
inclusion social.

Actitud proactiva hacia |la ciberseguridad: el
cibervoluntariado.

BLOQUE E - Iniciacion al pensamiento computacional y a la programacion.
1° ESO

4, El pensamiento| Pensamiento computacional.
computacional
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Descomposicion de problemas sencillos.

Programacién por bloques para el disefio de
videojuegos.

Programaciéon por bloques para la creacién de apps
para moviles y tablets.

5. Programacion y| Programacién por blogues para controlar placas de
robotica desarrollo.

Montaje de robots y sistemas automatizados
simples.

Programacién de robots y sistemas automatizados
simples.

2.2.1.- TEMPORALIZACION DE BLOQUES.

1° Evaluacion: Bloque Cy Bloque B.
2° Evaluacion: Bloque Ay Bloque D.

3% Evaluacion: Blogue E.

2.3.- SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

C.E.: BUSQUEDA Y TRATAMIENTO DE LA INFORMACION.

Vamos a crear una revista digital que muestre a los visitantes que vengan a
nuestra ciudad la informacion mas relevante de la misma. Para ello habra que
trabajar de forma coordinada, en grupos de 3-4 alumnos para buscar y
seleccionar la informacion que se incluira en la misma, organizarla debidamente
de una forma estructurada y almacenarla offline y online.

SABERES MOVILIZADOS:

Bloque A

TEMPORALIZACION: 13 sesiones

C.E.22. TRABAJAR COLABORATIVAMENTE EN RED.
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Continuamos con nuestra revista. Vamos a utilizar la plataforma Google Drive
para subir la informacién que vayamos seleccionando e ir elaborando
documentos compartidos organizados segun las diferentes secciones que
vayamos a incluir.

SABERES MOVILIZADOS:

Bloque B

TEMPORALIZACION: 13 sesiones

C.E.3: CREAR CONTENIDOS DIGITALES.

Vamos finalizando la revista digital. Utilizando herramientas de edicion de
imagenes, video y audio iremos anadiendo este tipo de elementos al proyecto.
El resultado final sera la creacion de una web o un Site al que se pueda acceder

mediante un cddigo QR y en el que se muestre el resultado.

SABERES MOVILIZADQOS:
Bloque C
TEMPORALIZACION: 16 sesiones

C.E.4: CIBERSEGURIDAD. (Basada en el proyecto I1S4K)

¢Tu qué ves en Internet?

Se proyectan 2-3 videos cortos previamente seleccionados, de contenido ludico
educativo, como muestra de las alternativas de calidad que podemos encontrar
en Internet. A lo largo de la proyeccion, se lanzan al grupo pequenas reflexiones
sobre las ventajas de ver contenidos saludables, qué les aportan y por qué
merecen la pena.

Se explica al grupo el concepto de contenido inapropiado, en contraposicion a
los visualizados previamente. Después, divididos en grupos de 3-4 participantes,
deberan crear un mural en el que expongan consejos para sus companeros

acerca de como actuar frente a esta clase de contenidos, qué deben hacer si los
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encuentran, cOmo buscar ayuda y a quién acudir. A modo de conclusion, se
expondran los trabajos en el aula haciendo un breve resumen final con los

consejos mas relevantes.

Juego en Linea

Se divide a los alumnos en grupos de 6-9 personas, entre los que se reparten las
cartas de personajes. El juego se desarrolla de manera similar al juego de cartas
tradicional ‘Policias y ladrones’, con la diferencia de que los personajes estan
relacionados con los riesgos de Internet. Se pueden llevar a cabo dos o tres
rondas de juego segun la velocidad de cada partida.

Se plantea una reflexion grupal en la que se exponga la relacion entre el juego
anterior y la realidad de los riesgos que tienen lugar en el entorno de los juegos
en linea: ;como puede llegar a contactar un ciberdelincuente con nosotros
mientras jugamos?, ¢es sencillo que nos puedan enganar haciéndose pasar por
otras personas? Por ultimo, se enumeraran recomendaciones para evitar este

tipo de riesgos.

SABERES MOVILIZADOS:
Bloque D
TEMPORALIZACION: 6 sesiones

C.E.5: PROGRAMACION Y ROBOTICA

La Casa Domotica

Queremos hacer una casa inteligente en la que la luz del porche se encienda
automaticamente al hacerse de noche y tenga ademas una alarma de
incendios. Para el control automatico de la luz, emplearemos una LDR, mientras
para la alarma de incendios, usaremos un sensor de temperatura LM35.
Utilizaremos programacion por bloques y algun modulo de desarrollo como

Arduino, Makey Makey, Microbit, etc.
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SABERES MOVILIZADQOS:
Bloque E
TEMPORALIZACION: 20 sesiones

2.4.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE.

Las aportaciones de estas competencias especificas a la adquisicion de las
Competencias clave, a través de sus correspondientes descriptores del Perfil de
salida van directamente orientados hacia la iniciacion en la adquisicion de la
Competencia digital, ya que es el propdsito de la materia. No obstante, del
desarrollo de sus competencias especificas a través de los correspondientes
saberes asociados a las mismas, se desprende cierta relacion y aportacion a la
adquisicion de otras competencias, como la Competencias clave STEAM, digital,
emprendedora y personal, social y de aprender a aprender. Asi, se realiza una
aportacion especifica al desarrollo de la Competencia matematica vy
Competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria al utilizar diferentes estrategias
para el planteamiento y resolucion de problemas, a partir de la elaboracion

estructurada de algoritmos.

También aporta a la adquisicion de la Competencia emprendedora al desarrollar
el proceso de creacion de ideas y soluciones a problemas sencillos y toma
decisiones de manera razonada. En lo que respecta a la aportacion a la
Competencia personal, social y de aprender a aprender, se concreta en la
contribucidn a desarrollar procesos de realimentacion aprendiendo de los
errores en el proceso de aprendizaje y construccion del conocimiento, a realizar
autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables de
informacion para obtener conclusiones relevantes y tiene que expresar sus

emociones ante el grupo.
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Por otra parte, valora los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
para consolidar habitos de vida saludable a nivel fisico y mental. Las
competencias especificas de la materia tienen un menor grado de conexién con
el resto de competencias clave, sin embargo, existen algunas aportaciones a
dichas competencias que cabe destacar. Asi, localizar, seleccionar y contrastar
de forma progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes
fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, contribuye a la
adquisicion de la Competencia en comunicacion linguistica. Por ultimo, resaltar
la aportacion a la Competencia ciudadana en lo referente a demostrar respeto
por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccidén con
los demas en diferentes contextos socio-institucionales, asi como un estilo de

vida sostenible y eco-socialmente responsable.

2.5.- EVALUACION.

Evaluacion Inicial:

La evaluacion inicial para las materias adscritas al Departamento de TECNOLOGIA
durante el presente curso ha sido diseflada por todos los miembros del departamento
para realizar un diagndstico global del alumnado en las distintas materias. El resultado
de dicha evaluaciéon sera el punto de partida de esta programacion. Los instrumentos
gue se han utilizado en tales pruebas han sido los siguientes: Formularios de recogida

de datos y planteamiento de preguntas generales de forma oral.

Competencias Criterios de Evaluacion Procedimient Descriptores
especificas DECRETO Ponderaci os de relacionados
DECRETO on evaluacion y DECRETO
DPTO calificacion
DPTO
1.- Analizar | Criterio 1.1. Identificar
informacion digital, | las propias Los
. 16,66% .
evaluando su | necesidades de instrumento
finalidad y relevancia | informacion. s
en la creacién de establecidos
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contenidos por cada
innovadores, Criterio 1.2. Encontrar profesor en
producciones o | datos, informacion y el que se
soluciones creativas | contenidos a través 16,66% recojan de CCL3
identificando, de una busqueda los criterios STEM2
organizando y | simple en entornos de CD1, CD4
almacenando digitales. evaluacion CPSAA4
contenido digital de exigidos. CEl
manera critica  y | Criterio 1.3. Hallar la
constructiva. formma de acceder a

los datos, la

informacion y los | 16,66%

contenidos

necesarios,

navegando entre

ellos.

Criterio 1.4. Detectar

la credibilidad vy

fiabilidad de las 16,66%

fuentes comunes de

datos, de su

informacion \Y

contenido digital.

Criterio 1.5. Organizar,

almacenar \Y

.recupera.r, datos, 16,66%

informacion \Y

contenidos de forma

sencilla en entornos

digitales.

Criterio 1.6.

Reconocer doénde

organizar los datos | 16,66%

de forma sencilla, en

un entorno

estructurado.
2.- Trabajar
colaborativamente en | Criterio 2.1. Colaborar Los instrumentos
red compartiendo | en entornos  de establecidos por
recursos por medio | comunicacion cada profesor en
de herramientas o | interpersonal y 25% el que se recojan
plataformas digitales, | publicaciones de los criterios de | CCL],
respetando la | virtuales evaluacion STEM4,
etiqueta digital, en | compartiendo exigidos. CD3, CCEC3
contextos diversos, en | informacion. y CCECA4.
particular aquellos de
naturaleza Criterio 2.2. Realizar
intercultural. actividades en grupo 25%

utilizando
herramientas Y
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entornos virtuales de
trabajo colaborativo.

Criterio 2.3. Conocery
aplicar las normas de
la etiqueta digital y
respeto en la red.

25%

Criterio 2.4. Construir
una identidad clara y
protegida acorde a
su edad y de rastrear
su propia huella
digital.

25%

3.- Crear, integrar,
reelaborar y editar
contenidos
digitales,
producciones
artisticas o)
multimedia,
respetando \Y%
aplicando
derechos de autor
\Y propiedad
intelectual, asi
como licencias de
uso.

Criterio 3.
Seleccionar,
configurar \Y
programar
dispositivos y
herramientas
digitales de uso
cotidiano, de
acuerdo a la tarea
encomendada.

20%

Criterio 3.2. Utilizar
las aplicaciones de
edicion de textos,
presentaciones
multimedia \Y
tratamiento de
datos numeéricos
para la produccion
de documentos
digitales.

20%

Criterio 3.3. Crear
contenido mediante
medios digitales:
mapas
conceptuales,
esguemas, podcast,
infografias, carteles,
tripticos, cédigos
QR, cOmics...

20%

Criterio 3.4. Utilizar
las aplicaciones
basicas de edicion
de imagenes, sonido
y video para
producciones de

20%

Los instrumentos
establecidos por
cada profesor en
el que se recojan
de los criterios de
evaluacion
exigidos.

ccLl,
STEM4,
CD3, CCEC3
y CCEC4.
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documentos

digitales.

Criterio 3.5.
Identificar reglas

simples de derechos

de autoria y licencias 20%
que se aplican a los

datos, la
informacioén digital y

el contenido

4.-  Aplicar las

medidas Criterio 4. Los instrymentos
preventivas de S.roteg.e.r los establecidos por

. ) ispositivos con cada profesor en el
ciberseguridad en diversos medios y o gue se recojan de
la proteccion de | medidas 20% los criterios de
informacion, datos | preventivas, evaluacion
personales e | creando exigidos.

identidad  digital, contrasefas

adquiriendo e

habitos de  UsoO | criterio 42.
responsable Y | Conocer y prevenir

seguro de |a | los riesgos para la 50%

tecnologia digital. | salud psicologica
de las nuevas

tecnologias y las
redes sociales.

Criterio 4.3. Adoptar CCL,
- STEM4,

habitos de uso CD3

saludable de las TIC, !

vinculados a Ia 20% CCECS

) CCEC4

ergonomia para la

prevencion de

riesgos fisicos sobre

la salud.

Criterio 4.4. Tomar

medidas

preventivas para 20%
protegerse a si

mismo del
ciberacoso.

Criterio 4.5,

Adoptar actitudes
proactivas sobre la

) 20%
promocion de
espacios virtuales
seguros, siendo
capaces de
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detectar e informar
sobre utilizaciones
indebidas tanto en
espacios de trabajo
como de
socializacion

5. Desarrollar
algoritmos Yy
aplicaciones

informaticas sencillas
en distintos entornos,
aplicando los principios

del pensamiento
computacional e
incorporando las

tecnologias
emergentes, con el fin
de crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas
simples de control o en
robdtica.

Criterio 51

Formular

problemas

sencillos \Y%
soluciones a
cuestiones

planteadas,

siguiendo 16,66%
estrategias de
pensamiento

computacional
(descomposiciéon

del problema,
reconocimiento

de patrones y
abstraccion).

Criterio 52.

Resolver

problemas

utilizando 16,66%
lenguaje de
programacion por

bloques (disefio

del algoritmo).

Criterio 53.

Disefar

aplicaciones

sencillas para 16,66%
dispositivos

moviles partiendo

del conocimiento

de las existentes.

Criterio 5.4,

Conocer los
principales 16,66%
componentes

para el montaje

de un robot.

Criterio 55.
Programar Yy 16,66%

controlar al robot
desde

Los instrumentos
establecidos por
cada profesor en el
gue se recojan de
los criterios de
evaluacion
exigidos.

cP2,
STEM],
STEMS3,
CD5,
CPSAAS y
CE3.
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dispositivos a
distancia o por
automatismos.

Criterio 5.e.
Comprender la
importancia  del
desarrollo de la

robdtica en el 16,66%
presente y futuro
desarrollo

tecnoldgico y sus
repercusiones
sociales

2.5.1.- INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION

Los instrumentos de evaluacion son todos aquellos documentos o registros
utilizados por el profesorado para la observacion sistematica y el seguimiento
del proceso de aprendizaje del alumnado. Conviene al menos emplear dos
instrumentos de evaluacion, de entre los cuales deben estar:

- el registro lo mas exhaustivo posible del profesor en un cuaderno fisico o
una herramienta digital. Es obligatorio al menos tener un cuaderno de registro
del profesor, en el que quede constancia de la recogida de los diferentes datos y
como se han empleado los distintos procedimientos de evaluacion.

- las rubricas que puedan realizar los distintos departamentos o miembros

de los departamentos, ademas de las rdbricas que ya tenemos disefhadas de
otros cursos.

Pueden ser de la siguiente forma:

CE 1. Analizar informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia en la creacion de
contenidos innovadores, producciones o soluciones creativas identificando, organizando Vi
almacenando contenido digital de manera critica y constructiva.

Indicadores de Logro

Criterio de Evaluacion No Poco En Proceso /
conseguid Parcialmente

o) conseguido

Totalmente

conseguido conseguido

Criterio 11. Identificar lad
propias necesidades deg  16,66%
informacion.
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Criterio 1.2. Encontrar datos,
informacién y contenidos a
través de una busqueda
simple en entornos digitales.

16,66%

Criterio 1.3. Hallar la forma deg
acceder a los datos, Ila
informaciéon y los contenidoy 16,66%
necesarios, navegando entreg
ellos.

Criterio  14. Detectar |la
credibilidad y fiabilidad de las
fuentes comunes de datos, dgl  16,66%
su informacién y contenido
digital.

Criterio 1.5. Organizar,
almacenar y recuperar datos,
informacién y contenidos del 16,66%
forma sencilla en entornog
digitales.

Criterio 1.6. Reconocer dénde
organizar los datos de forma
sencilla, en un entornog
estructurado.

16,66%

CE 2: Trabajar colaborativamente en red compartiendo recursos por medio de herramientad
o plataformas digitales, respetando la etiqueta digital, en contextos diversos, en particularn
aquellos de naturaleza intercultural.

Indicadores de Logro

Criterio de Evaluacion e . Poco En Proceso/ Totalmente
conseguid . Parcialmente .
conseguido . conseguido
o) conseguido

Criterio  21. Colaborar en
entornos de comunicacion
interpersonal y publicacioned 25%
virtuales compartiendo
informacion.

Criterio 2.2. Realizar
actividades en grupo
utilizando  herramientas y| 25%
entornos virtuales de trabajo
colaborativo.

Criterio 2.3. Conocer y aplicar
las normas de la etiquetal 25%
digital y respeto en la red.

Criterio 2.4. Construir una
identidad clara y protegida
acorde a su edad y de rastrear
su propia huella digital.

25%
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CE 3: Crear, integrar, reelaborar y editar contenidos digitales, producciones artisticas o
multimedia, respetando y aplicando derechos de autor y propiedad intelectual, asi como
licencias de uso.

Indicadores de Logro

En Proceso
Criterio de Evaluacion No Poco / Totalmente
conseguid . Parcialmen .
conseguido conseguido
o te
conseguido
Criterio 3 Seleccionar

configurar y programar
dispositivos 'y herramientas
digitales de uso cotidiano, de
acuerdo a la tarea
encomendada.

Criterio  32. Utilizar lag
aplicaciones de edicion de
textos, presentaciones
multimedia y tratamiento de 20%
datos numéricos para la
produccion de documentos
digitales.

20%

Criterio 3.3. Crear contenido
mediante medios digitales:
mapas conceptuales,
esquemas, podcast,
infografias, carteles, tripticos
codigos QR, comics...

Criterio  3.4.  Utilizar lag
aplicaciones basicas de
edicién de imagenes, sonidg 20%
y video para producciones de
documentos digitales.

20%

Criterio 3.5. Identificar reglas
simples de derechos de
autoria y licencias que se
aplican a los datos, I3
informaciéon  digital y el
contenido

20%

CE 4: Aplicar las medidas preventivas de ciberseguridad en la proteccion de informacion
datos personales e identidad digital, adquiriendo habitos de uso responsable y seguro de la
tecnologia digital.

Indicadores de Logro
P En
Criterio de Evaluacion No o) proceso/ Totalmente
. consegu : .
conseguido ido Parcialme| conseguido
nte
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consegui
do

Criterio 4]1. Proteger los
dispositivos con diversos medios ¥
medidas preventivas, creando
contrasefas seguras.

20%

Criterio 4.2. Conocer y prevenir los
riesgos para la salud psicolégica
de las nuevas tecnologias y las
redes sociales.

Criterio 4.3. Adoptar habitos de
uso saludable de las TIC
vinculados a la ergonomia para la 20%
prevencion de riesgos fisicos sobre
la salud.

20%

Criterio 4.4. Tomar medidas
preventivas para protegerse a si 20%
mismo del ciberacoso.

Criterio  4.5. Adoptar actitudes
proactivas sobre la promocién de
espacios virtuales seguros, siendo
capaces de detectar e informar 20%
sobre utilizaciones indebidas tantg
en espacios de trabajo como deg
socializaciéon

CE 5: Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas en distintos entornos
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologiag
emergentes, con el fin de crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos
aplicarlos en sistemas simples de control o en robdtica.

Indicadores de Logro

En
Proceso /
Criterio de Evaluacion No Poco | parcialme| Totalmente
conseguid | conseguid .
o o nte conseguido
consegui
do
Criterio 51 Formular
problemas sencillos M
soluciones a cuestiones
planteadas, siguiendd

estrategias de pensamientd 16,66%
computacional
(descomposicion de
problema, reconocimiento dg
patrones y abstraccion).

Criterio 5.2. Resolver
problemas utilizando
lenguaje de programacion| 16,66%
por bloques (disefho del
algoritmo).
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Criterio 5.3. Disefar
aplicaciones sencillas para
dispositivos mdviles partiendg  16,66%
del conocimiento de las
existentes.

Criterio 5.4. Conocer log
principales componentes paral 16,66%
el montaje de un robot.

Criterio 55. Programar
controlar al robot desdeg
dispositivos a distancia o por
automatismos.

16,66%

Criterio 5.6. Comprender la
importancia del desarrollo deg
la robdtica en el presente y| 16,66%
futuro desarrollo tecnolégicg
vV SUS repercusiones sociales
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3.- TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION.
2°Y 3° DE ESO.
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3.1.- OBJETIVOS.

La Educaciéon Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las

capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las
personas y grupos, egjercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el gjercicio de la ciudadania
democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminaciéon entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexidn ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
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j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensidén humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacidén y mejora.

l) Apreciar la creaciéon artistica y comprender el lenguaje de las distintas

manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

3.2.- COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29 de

marzo, las competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingue.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos
° Competencia en comunicacion linglistica (CCL)

CCLl. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones

comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar

IES “El Brocense”. Caceres. Pag 27 de 155



Programacion de Tecnologia
Curso 2025-2026

informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos

personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados
o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar

en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma
informaciéon procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual. CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio
literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su
propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construiry
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencioén literaria de

progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de

comunicacion.
° Competencia plurilinglie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los

ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como

estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.
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CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la

cohesién social.

° Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM)

STEMI. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico
en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si

fuera necesario.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacién y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del

alcancey las limitaciones de la ciencia.

STEMZ3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucidén a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose

ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para

compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios

de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo
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de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo

responsable.
° Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busguedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad
y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para

recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informaciéon y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando vy
configurando la mas adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de

aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informaciéon mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania

digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,

saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su

desarrollo sostenible y uso ético.
° Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAAI. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para

gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.
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CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas

contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y

empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones

relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccién del

conocimiento.
° Competencia ciudadana (CC)

CCl. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la

interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso
de integracion europea, la Constitucion espafola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el

logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios
para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y

opuesta a cualquier tipo de discriminacidén o violencia.
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CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y

motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.
° Competencia emprendedora (CE)

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear

valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la

accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacidon y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una

oportunidad para aprender.
° Competencia en conciencia y expresioén culturales (CCEC)

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando el enriguecimiento inherente a la

diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos

técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones

culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
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creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica,

abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion
de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de

emprendimiento.

3.3.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION.

Las competencias especificas son desempenos que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes
basicos de cada materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un
elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y
por otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de

evaluacion.

Competencia especifica de la materia Tecnologia y Digitalizacion T:

CE.TD.1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion,
meétodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de
simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion

de soluciones a partir de la informaciéon obtenida.

Descripcion

Esta competencia aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico: definir el
problema o necesidad que solucionar. Requiere investigar a partir de multiples

fuentes, evaluando su fiabilidad y la veracidad de la informacion obtenida con
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actitud critica, siendo consciente de los beneficios y riesgos del acceso abierto e
ilimitado a la informacion que ofrece internet (infoxicacion, acceso a contenidos
inadecuados, etc.). Ademas, la transmisidon masiva de datos en dispositivos y
aplicaciones conlleva la adopcion de medidas preventivas para proteger los
dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de
manera efectiva, ante amenazas a la privacidad y el bienestar personal (fraude,
suplantacion de identidad, ciberacoso, etc.), y haciendo un uso ético y saludable
de la tecnologia implicada.

Por otro lado, el analisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los
materiales empleados en la fabricacion de los distintos elementos, las formas, el
proceso de fabricacion y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el
funcionamiento del producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades.
De la misma forma se analizan sistemas tecnoldgicos, como pueden ser
algoritmos de programacion o productos digitales, disefados con una finalidad
concreta. El objetivo de este analisis es comprender las relaciones entre las
caracteristicas del producto analizado y las necesidades que cubre o los
objetivos para los que fue creado, asi como valorar las repercusiones sociales
positivas y negativas del producto o sistema y las consecuencias

medioambientales del proceso de fabricacion o del uso del mismo.
Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica esta relacionada con otras que trabajan la
busqueda, tratamiento y seleccion de informacion, como por ejemplo las
CE.BG.2, CE.FQ.4, CE.D.4, CE.GH.1y, sobre todo, con la CE.LCL.6, base de todas las
anteriores. Ademas, hay una clara continuidad con las CE de la materia
Tecnologia que se imparte en cuarto curso de Educacion Secundaria
Obligatoria.

Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil

de salida: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CEl.
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Competencia especifica de la materia Tecnologia y Digitalizacion 2:

CE.TD.2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefnar y planificar soluciones a un problema o necesidad de

forma eficaz, innovadora y sostenible.

Descripcion

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia,
como son la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y
herramientas al alumnado para idear y disenar soluciones a problemas
definidos que tienen que cumplir una serie de requisitos, y lo orienta en la
organizacion de las tareas que deberd desempenar de manera personal o en
grupo a lo largo del proceso de resolucion creativa del problema. El desarrollo
de esta competencia implica la planificacion, la prevision de recursos
sostenibles necesarios y el fomento del trabajo cooperativo en todo el proceso.
Las metodologias o marcos de resolucion de problemas tecnoldgicos requieren
la puesta en marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas
gue marcan la dinamica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin
de obtener resultados concretos, garantizando el equilibrio entre el crecimiento
econdmico, bienestar social y ambiental, aportando soluciones viables e
idoneas, supone una actitud emprendedora que estimula la creatividad vy la
capacidad de innovacion. Asimismo, se promueven la autoevaluacion y la
coevaluacion, estimando los resultados obtenidos a fin de continuar con ciclos
de mejora continua. En este sentido, la combinacién de conocimientos con
ciertas destrezas y actitudes de caracter interdisciplinar, tales como Ia
autonomia, la innovacién, la creatividad, la valoracidon critica de resultados, el
trabajo cooperativo y colaborativo, la resiliencia y el emprendimiento, resultan

imprescindibles para obtener resultados eficaces en la resolucién de problemas.
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Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica esta relacionada con otras que apliquen el trabajo
cooperativo y colaborativo, asi como fomenten una actitud emprendedora en el
aula, como por ejemplo la CE.EE.2, CE.EE.7, CE.FQ.5y CE.M.10. Por otra parte, esta
relacionado con aquellas CE que trabajan en la resolucion de problemas con el
fin de mejorar la realidad cercana y la calidad de vida humana, aplicando
conocimientos interdisciplinares relacionados con la ciencia y la tecnologia,
como la CE.FQ1 y CE.D.I Finalmente, esta competencia tiene una clara
continuidad con las CE de la materia Tecnologia que se imparte en cuarto curso

de Educacion Secundaria Obligatoria.
Vinculaciéon con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil

de salida: CCLI, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE]1, CE3.

Competencia especifica de la materia Tecnologia y Digitalizacion 3:

CE.TD.3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el diseno previo, para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en

diferentes contextos.

Descripcion

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccion
manual y la fabricacion mecanica y, por otro, a la aplicacion de los
conocimientos relativos a operadores y sistemas tecnoldgicos (estructurales,
mecanicos, eléctricos y electronicos) necesarios para construir o fabricar
prototipos en funcidon de un diseno y planificacion previos. Las distintas
actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la

intervencion de conocimientos interdisciplinares e integrados.
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Asimismo, la aplicacion de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con
materiales, herramientas y maquinas es fundamental para la salud del
alumnado, y evita los riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben
emplear. Por otro lado, esta competencia requiere del desarrollo de habilidades
y destrezas relacionadas con el uso de las herramientas, recursos e instrumentos
necesarios (herramientas y maquinas manuales y digitales) y de actitudes
vinculadas con la superacion de dificultades, asi como la motivacion y el interés

por el trabajo y la calidad del mismo.
Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica esta relacionada con la CE.M.6 que aplica términos
matematicos para la resolucion de problemas en situaciones diversas, con la
CE.EE.7 que trata sobre la construccion y analisis de prototipos para contribuir al
desarrollo personal y colectivo. Ademas, esta competencia tiene una clara
continuidad con las CE de la materia Tecnologia que se imparte en cuarto de

Educacion Secundaria Obligatoria.
Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAAI, CE3, CCEC3.

Competencia especifica de la materia Tecnologia y Digitalizacion 4

CE.TD.4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir

informacion y propuestas.

Descripcion

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion vy

expresion de ideas. Hace referencia a la exposicion de propuestas,
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representacion de disenos, manifestacion de opiniones, etc. Asimismo, incluye la
comunicacion y difusion de documentacion técnica relativa al proyecto. En este
aspecto se debe tener en cuenta la utilizacion de herramientas digitales tanto
en la elaboracion de la informacién como en la comunicacion.

Esta competencia requiere del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacion
de la expresion grafica y la terminologia tecnoldgica, matematica y cientifica
adecuada en las exposiciones, garantizando asi la comunicacion eficaz entre
emisor y receptor. Ello implica una actitud responsable y de respeto hacia los
protocolos establecidos en el trabajo cooperativo y colaborativo, extensible tanto
al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que supone
interactuar mediante herramientas digitales —como plataformas virtuales o
redes sociales— para comunicarse, compartir datos e informaciéon y trabajar
colaborativamente, aplicando los cédigos de comunicacion y comportamiento

especificos del ambito digital: la denominada etiqueta digital.
Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica esta relacionada con las CE que trabajan la
comunicacion y difusion de ideas, como por ejemplo las CE.D.2, CE.D.3, CE.LCL.3,
CE.M.8 y CE.EE.5. Ademas, esta competencia tiene una clara continuidad con las
CE de la materia Tecnologia que se imparte en cuarto curso de Educacion

Secundaria Obligatoria.
Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CCLI, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4.

Competencia especifica de la materia Tecnologia y Digitalizacion 5:

CE.TD.5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,

aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
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tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,

automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Descripcion

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del
pensamiento computacional en el proceso creativo, es decir, implica la puesta
en marcha de procesos ordenados que incluyen la descomposicion del
problema planteado, la estructuracion de la informacion, la modelizacion del
problema, la secuenciacion del proceso y el diseno de algoritmos para
implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la competencia
esta enfocada al diseno y activacion de algoritmos planteados para lograr un
objetivo concreto. Ejemplos de este objetivo serian el desarrollo de una
aplicacion informatica, la automatizacion de un proceso o el desarrollo del
sistema de control de una maquina en la que intervengan distintas entradas y
salidas; es decir, la aplicacion de la tecnologia digital en el control de objetos o
maquinas, automatizando rutinas y facilitando la interaccion con los objetos,
incluyendo asi, los sistemas controlados mediante la programacion de una
tarjeta controladora o los sistemas robodticos. De este modo, se presenta una
oportunidad de aprendizaje integral de la materia, en la que se engloban los
diferentes aspectos del diseno y construccion de soluciones tecnolégicas en las
gue intervienen tanto elementos digitales como no digitales.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son
el internet de las cosas (loT), el big data o la inteligencia artificial (IA), ya
presentes en nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales
permiten la incorporacion de las mismas en el proceso creativo, aproximandolas

al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.
Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica esta relacionada con aquellas competencias que
utilicen el razonamiento y el pensamiento computacional para resolver

problemas de la vida cotidiana o dar respuesta a ellos de forma critica, como por
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ejemplo la CE.M.4. y la CE.BG.4. Ademas, tiene una clara continuidad con las CE
de la materia Tecnologia que se imparte en cuarto curso de Educacion

Secundaria Obligatoria.
Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS, CE3.

Competencia especifica de la materia Tecnologia y Digitalizacion 6:

CE.TD.e. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas

técnicos sencillos.

Descripcion

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro vy
mantenimiento de los distintos elementos que se engloban en el entorno
digital de aprendizaje. El aumento actual de la presencia de la tecnologia en
nuestras vidas hace necesaria la integracion de las herramientas digitales en el
proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia engloba la
comprension del funcionamiento de los dispositivos implicados en el proceso,
asi como la identificacion de pequenas incidencias. Para ello se hace necesario
un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, de sus elementos y
de sus funciones dentro del dispositivo. Por otro lado, las aplicaciones de
software incluidas en el entorno digital de aprendizaje requieren una
configuracion y ajuste adaptados a las necesidades personales del usuario. Es
evidente la necesidad de comprender los fundamentos de estos elementos y
sus funcionalidades, asi como su aplicacion y transferencia en diferentes

contextos para favorecer un aprendizaje permanente.
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Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica esta relacionada con la CE.D.1, EC.D.2y CE.D.3 de la
materia Digitalizacion de cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria.
Ademas, tiene una clara continuidad con las CE de la materia Tecnologia que se

imparte en el mismo nivel.
Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

Competencia especifica de la materia Tecnologia y Digitalizacion 7:

CE.TD.7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y

el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Descripcion

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con
actitud ética, responsable y sostenible y a la habilidad para analizar y valorar el
desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental. Se refiere también a la comprension del proceso por el que la
tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo largo de la
historia, incluyendo las aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de las
condiciones de vida como al disefo de soluciones para reducir el impacto que
SuU propio uso puede provocar en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental. La
eclosion de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace
necesario el analisis y valoracion de la contribucion de estas tecnologias
emergentes al desarrollo sostenible, aspecto esencial para ejercer una
ciudadania digital responsable y en el que esta competencia especifica se

focaliza. En esta linea, se incluye la valoracion de las condiciones y
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consecuencias ecosociales del desarrollo tecnoldégico, asi como los cambios
ocasionados en la vida social y organizacion del trabajo por la implantacion de
tecnologias de la comunicacion, robdtica, inteligencia artificial, etc. En definitiva,
el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado desarrolle
actitudes de interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales, a

la vez que por el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas.
Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica esta relacionada con las que trabajan los efectos de
determinadas acciones y sus repercusiones sobre el medio ambiente, como por
ejemplo la CE.BG.5, CE.EE.3, CE.FQ.5 y CE.GH.3. Ademas, esta competencia tiene
una clara continuidad con las CE de la materia Tecnologia que se imparte en

cuarto curso de Educacion Secundaria Obligatoria.
Vinculacion con el Perfil de salida

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil
de salida: STEM2, STEM5, CD4, CC4.

3.4.- SABERES BASICOS DISTRIBUIDOS A LO LARGO DE 2°Y
3° DE ESO.

3.4.1.- SABERES BASICOS 2°ESO

A. Proceso de resoluciéon de problemas.

° Introduccion a las estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus fases.

° Introduccion a la busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.

° Estructuras para la construccién de modelos:

Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras.

Esfuerzos estructurales: compresion, traccion, flexion, torsion y cortante.
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Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectdnicas.

Diseno de elementos de soporte y estructuras de apoyo.

Estructuras de barras, triangulacion.

° Sistemas mecanicos basicos:

Montajes fisicos o uso de simuladores.

Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca.

Analisis cualitativo de sistemas poleas y engranajes.

° Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados:
Elementos de un circuito eléctrico basico.

Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de medida.

Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

° Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

° Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado basicas de materiales en

la construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

° Habilidades basicas de comunicacion interpersonal. Pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

° Técnicas de representacion grafica:

Boceto y croquiis.

Proyeccidon cilindrica ortogonal para la representaciéon de objetos: vistas normalizadas
de una pieza.

Acotacion normalizada de piezas sencillas.

° Introduccion al software de diseno grafico en dos dimensiones.

° Herramientas digitales para la elaboracién y presentacién de documentacion

técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

° Algoritmia y diagramas de flujo.

) Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles.

° Uso de herramientas de programacion por bloques.

° Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores

como parte del proceso de aprendizaje.
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D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

° Dispositivos digitales:

Elementos del hardware y del software.

Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.

) Sistemas de comunicacién digital de uso comun.

° Uso seguro y responsable de internet: busqueda de informaciéon, correo

electronico, mensajeria instantanea, redes sociales.

° Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso
critico.
° Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la

informacion. Formatos de ficheros. Copias de seguridad.

° Seguridad en la red:

Riesgos, amenazas y ataques.

Medidas de proteccion de datos y de informacion: antivirus, cortafuegos, servidores
proxy, entre otros.

Buen uso digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la

propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.
° Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e

impacto.

3.4.2.- TEMPORALIZACION 2° ESO.

Primera Evaluacion:

Unidad 1: El proceso de resolucién de problemas tecnolégicos
Contenidos de la unidad

1. La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas
2. El método de proyectos

3. Documentos basicos para la elaboracién de un proyecto

4, CoOmo se trabaja en esta asignatura

Situacioén de aprendizaje
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Trabajar en equipo como los tecndélogos, con espiritu critico, creatividad y orden

Unidad 2: Técnicas de representacion grafica
Contenidos de la unidad

1. Soportes, Utiles e instrumentos de dibujo y medida
2. Medida de longitudes

3. Normalizaciéon. Formato, marco y cajetin

4. Tipos de lineas. Acotacion sencilla

5. Boceto, croquis y dibujo técnico

6. Representacion de objetos. Vistas principales

Situacioén de aprendizaje
Expresar ideas como solucién a un problema utilizando lenguajes graficos

normalizados y los Utiles adecuados

Segunda Evaluacién:

Unidad 3: Los materiales tecnolégicos y su impacto ambiental

Contenidos de la unidad

1. Materiales de uso técnico
2. La eleccidén de materiales
3. La madera

4. Los metales

Situacion de aprendizaje
Escoger los materiales adecuados para los trabajos del taller a partir del conocimiento

de sus propiedades

Unidad 4: Estructuras

Contenidos de la unidad

1. Las estructuras

2. Tipos de estructuras y elementos estructurales

3. Fuerzas, cargas y esfuerzos
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4. Conseguir resistencia, estabilidad y rigidez

Situacion de aprendizaje
Conocer los principios basicos de las estructuras para aplicarlos en la construccion de

soluciones tecnoldgicas que den respuesta a necesidades

Unidad 5: Sistemas mecanicos basicos

Contenidos de la unidad

1. Maquinas y mecanismos
2. Mecanismos transmisores del movimiento
3. Mecanismos transformadores del movimiento

4, Aplicaciones. Mecanismos en objetos de uso cotidiano

Situacion de aprendizaje
Utilizar el movimiento como herramienta facilitadora del trabajo y aprender a

modificarlo de acuerdo con las necesidades de cada situacion

Tercera Evaluacion:

Unidad 6: Electricidad basica

Contenidos de la unidad

1. La electricidad. La energia eléctrica

2. Conductores y aislantes

3. El circuito eléctrico. Componentes

4. Representacion de circuitos: el esquema eléctrico

5. Circuito abierto y circuito cerrado. Cortocircuitos

6. Magnitudes eléctricas fundamentales. La ley de Ohm
7. Tipos de circuitos: serie, paralelo y mixto

8. Resolucion de circuitos

9. Conversion de la energia eléctrica

10. Energia y medio ambiente

IES “El Brocense”. Caceres. Pag 46 de 155



Programacion de Tecnologia
Curso 2025-2026

Situacioén de aprendizaje

Conocer el mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisicos y simulados

Unidad 7: Pensamiento computacional. Algoritmos y programacion
Contenidos de la unidad

1. Algoritmos y programas

2. :Qué es Scratch?

3. Algoritmos. Representacion grafica

4. Tipos de algoritmos

Situacion de aprendizaje
Resolver problemas de la vida diaria estableciendo algoritmos y codificandolos en

lenguajes de programacion sencillos

Unidad 8: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Contenidos de la unidad

1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y del software

2. Técnicas de tratamiento, organizaciéon y almacenamiento seguro de la informacion
3. Sistemas de comunicacion digital. Internet

4. Busqueda de informacion

5. Uso seguro y responsable de Internet

6. Seguridad en la Red: riesgos, amenazas y ataques

7. Responsabilidad digital y buen uso de Internet

8. Apps y dispositivos moviles
Situacioén de aprendizaje

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por su

funcionamiento y valorando su contribuciéon a la sociedad
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3.4.3.- SABERES BASICOS 3°ESO

A. Proceso de resolucion de problemas.

° Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

° Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion y definicion
de problemas planteados.

° Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y ambitos.

° Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Funciones basicas de los principales componentes de circuito electrénico:
diodos y transistores, entre otros. Simbologia e interpretacion. Conexiones basicas.
Calculo de magnitudes fundamentales y asociacion de resistencias. Aplicacion de la Ley
de Ohm. Medida de magnitudes eléctricas fundamentales con el polimetro. Disefo y
aplicacién en proyectos. Céalculo de los valores de consumo y potencia eléctrica en
proyectos y situaciones cotidianas.

° Introduccién a la fabricacion digital. Diseno e impresion 3D. Respeto de las
normas de seguridad e higiene.

° Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas

desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusiéon de ideas.

° Vocabulario técnico apropiado.

° Introduccidn al manejo de aplicaciones CAD (Computer Aideed Desing) en dos
dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos,
planos y objetos sencillos.

° Acotacion normalizada y escalas mas habituales en el plano de taller.

° Herramientas digitales para la publicacion y difusién de documentacion técnica

e informacion multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.
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° Introduccién a la inteligencia artificial: Sistemas de control programado.
Computacion fisica. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de
dispositivos. Sistemas de control en lazo abierto y en lazo cerrado. Internet de las cosas.

° Fundamentos de la robdtica: Componentes basicos: sensores,
microcontroladores y actuadores. Montaje y control programado de robots de manera

fisica y/o por medio de simuladores.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

° Conceptos basicos en la transmision de datos: componentes (emisor, canal y
receptor), ancho de banda (velocidad de transmisidn) e interferencias (ruido).

° Principales tecnologias inalambricas para la comunicacion.

° Herramientas de edicion y creaciéon de contenidos multimedia: instalacion,
configuracidén y uso responsable.

° Respeto a la propiedad intelectual y a los derechos de autor.

E. Tecnologia sostenible.
° Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
° Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de

los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

3.4.4.- TEMPORALIZACION 3° ESO.

Primera Evaluacion:

Unidad 1: El proceso de resolucién de problemas tecnolégicos

Contenidos de la unidad

1. La resolucion tecnologica de problemas

2. El método de proyectos: analizar

3. El método de proyectos: disenar

4, El método de proyectos: construir y evaluar

5. Productos tecnologicos. Ciclo comercial

o. Productos tecnolégicos. Tecnologia sostenible
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Situacioén de aprendizaje
Creacion de un producto para dar respuesta a una necesidad social de acuerdo con

criterios de sostenibilidad

Unidad 2: Electricidad y electrénica basicas

Contenidos de la unidad

—

Circuitos eléctricos y electréonicos
Magnitudes eléctricas. La ley de Ohm

Energia y potencia eléctricas

NN

Asociacion de resistencias y generadores. Calculo de magnitudes eléctricas
fundamentales

5. Funciones basicas de los principales componentes de un circuito

Situacion de aprendizaje
Conocimiento del mundo real a través de distintos montajes de circuitos fisicos y

simulados

Segunda evaluacioén:

Unidad 3: Comunicacion de ideas mediante la representacidon grafica
Contenidos de la unidad

1. Comunicacion grafica de ideas

Normalizacién

Escalas

Representacion de objetos en el sistema diédrico. Vistas
Representacion de objetos en perspectiva

Dibujar una figura en perspectiva a partir de las vistas

N oA W

Acotacion. Tipos de lineas.

Situacion de aprendizaje

Expresar ideas utilizando el lenguaje grafico

Unidad 4: Disefio e impresidn 3D. Fabricaciéon sostenible
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Contenidos de la unidad

pa—

Fabricacion digital

Impresion 3D

El dilema de los plasticos

Materiales plasticos. Conocer para reciclar

Técnicas de fabricacién con materiales plasticos

o N WN

Fabricacion sostenible

Situacioén de aprendizaje
Trabajar con nuevas tecnologias de fabricacion seleccionando correctamente las
técnicas y los materiales mas apropiados para desarrollar proyectos en entornos

seguros y sostenibles

Tercera evaluacion:

Unidad 5: Pensamiento computacional, programacion y robdtica
Contenidos de la unidad

1. Automatismos y robots

Microcontroladores

Sistemas de control

Elementos de un sistema de control

Inteligencia artificial

Internet de las cosas

Elementos de un robot

La tarjeta controladora Arduino Uno

© o N U A WN

Software de programacion para Arduino

o

Coémo conectar la tarjeta Arduino al ordenador

Situacion de aprendizaje

Simulacioén, programacioéon y control de sistemas de control y robots

Unidad 6: Herramientas digitales para la publicaciéon y difusion de informacién
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Contenidos de la unidad

1. Publicaciéon y difusiéon de documentacion relativa a proyectos
2. Conceptos basicos en la transmision de datos

3. Principales tecnologias inalambricas para la comunicacion

4, Conexion a Internet

5. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos

Situacioén de aprendizaje
Difusion de un proyecto tecnolégico mediante la publicacién de la informaciény la

documentacion técnica con herramientas digitales

3.5.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE.

Las aportaciones de estas competencias especificas a la adquisicion de las
competencias clave a través de sus conexiones con los correspondientes
descriptores del Perfil de salida resultan muy relevantes, destacando su alto
grado de conexion con las competencias clave STEAM, digital, emprendedora y
personal, social y de aprender a aprender, puesto que el enfoque pedagdgico de
la materia esta basado en el método de proyectos. Asi se realiza una aportacion
especifica al desarrollo de la competencia STEAM al utilizar el pensamiento
cientifico, el razonamiento légico e inductivo y estrategias para la resolucion de
problemas, planteando y construyendo prototipos de manera creativa,

colaborativa, dialogada y pacifica.

También aporta a la adquisicion de la competencia digital, al realizar busquedas
en Internet usando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, como
también mediante la promocién de la identifica- cién de riesgos, la proteccion

de dispositivos, el intercambio de informacion en plataformas, el trabajo con

IES “El Brocense”. Cdceres. Pag 52 de 155



Programacion de Tecnologia
Curso 2025-2026

documentos colaborativos y el desarrollo de aplicaciones y soluciones tecno-
l6gicas sostenibles para resolver problemas concretos. La creacidon de
prototipos, partiendo del analisis de necesidades y retos en el entorno, creando
soluciones y tomando decisiones con una planificacion y reflexion sobre el
resultado obtenido se relaciona estrechamente con |la competencia
emprendedora. En lo que respecta a la aportacion a la competencia personal,
social y de aprender a aprender, se concreta en la realizacion de proyectos
colaborativos, el trabajo en grupo, la expresion de emociones en el mismo, las
experiencias y los errores pro- pios o ajenos y las conclusiones relevantes a partir
de la informacion recibida, que modifican el proceso de aprendizaje y fortalecen

la autoeficacia y motivan hacia el aprendizaje.

Las competencias especificas de la materia tienen un menor grado de conexion
con el resto de competencias clave; sin embargo, existen algunas aportaciones a
dichas competencias destacables. Asi, la necesidad de trabajar en la materia
haciendo un tratamiento critico de la informacién, de usar una correcta
expresion y de debatir y difundir ideas, contribuye a la adquisicion de la
competencia en comunicacion linguistica. En lo referente a la expresion de
ideas, opiniones, sentimientos y emociones respetando las opiniones de los
demas, se contribuye a la adquisicion de la competencia en conciencia y
expresiones culturales. El uso de los lenguajes de programacion enriquece sin
duda el vocabulario individual en otros idiomas, contribuyendo al desarrollo de
la competencia plurilingUe. Por ultimo, la tecnologia sostenible quela materia
fomenta para el logro de un estilo de vida sostenible y ecosocialmente
responsable y el trabajo en grupos creados atendiendo a criterios de igualdad
de género y de erradicacion de estereotipos sesgados y vinculados a los
conocimientos cientifico-tecnologicos, contribuyen a la adquisicion de la

competencia ciudadana.
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3.6.- SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

3.6.1.- SUGERENCIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS.

No podemos explicar la materia de Tecnologia como un conjunto de
conocimientos tedricos y formulas matematicas aisladas que por si mismas, no
tendrian ningun sentido. La materia de Tecnologia tiene un caracter
eminentemente practico, por lo que este hecho debe estar reflejado en el
desarrollo de un proyecto que sirva para aplicar los saberes basicos adquiridos.
Se aplicaran metodologias activas siempre que sea posible, para que el
alumnado sea el protagonista de su propio proceso de ensehanza-aprendizaje,
siempre activando sus conocimientos previos sobre cada uno de los saberes
implicados, y fomentando la reflexion sobre el propio aprendizaje a lo largo de
todo el proceso. Para ello y de forma practica, se utilizaran las tecnologias
digitales disponibles que permitan una mayor personalizacion y adaptacion del
proceso al ritmo del alumnado, asi como la recogida de evidencias y de su
feedback.

Otras materias se enfocan desde un punto de vista mas tedrico, sin embargo, la
educacion STEM aplicada a la materia de Tecnologia ofrece la posibilidad de dar
un mayor sentido a lo que el alumnado tiene que aprender, por lo que siempre
sera interesante mostrar y partir de aplicaciones reales y globales del mundo
gue nos rodea.

Seleccionando el ABP y el aprendizaje cooperativo, se centra el aprendizaje en el
alumnado, ademas de ser capaces de disehar proyectos multidisciplinares
donde integrar saberes de distintas materias. Ademas el desarrollo de las
llamadas Capacidades del Siglo XXI (21st Century Skills, Trilling, B., & Fadel, C,,
2009)) llamadas también 4Cs: Creatividad, Pensamiento Critico, Comunicacion y
Colaboracion, se produce de forma privilegiada en contextos donde se dan estas
metodologias, posibilitandonos como profesorado entrenar y guiar al alumnado

en ellas para que no dependa solamente de otros factores menos igualitarios
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como los contextos de origen de nuestro alumnado y como se los potencien
desde alli.

La forma de aprendizaje debera ser competencial, donde las decisiones sean
tomadas por el alumnado bajo la supervision del docente o de la docente,
fomentando la autonomia e iniciativa personal y contribucién al colectivo.
Dentro de la autonomia pedagdgica del docente o de la docente, se
recomienda el uso de materiales adaptables a las caracteristicas de cada
estudiante, adecuados a los niveles y curriculos vigentes y el uso de materiales
propios con el rigor pertinente y el citado correcto de las fuentes empleadas, por
la potencialidad que presentan de estar mejor adaptados al alumnado.
Presentaciones interactivas, simuladores y software especifico, entre otros, seran
complementos metodoldgicos esenciales y la diversidad en su uso ayudara a
gue nuestra propuesta sea mas dinamica e integradora. En este sentido
configuraremos los materiales con perspectiva de género en particular,
procurando que sean inclusivos y representen de forma equitativa Ia
contribucion de ambos sexos, y perspectiva inclusiva en general (multirracial,
econdmica, social..) huyendo de sesgos que contribuyan a desconectar a parte
de nuestro alumnado al no identificarse con los problemas y referentes alli
presentados.

Nuestra materia es diferente a las demas, entre otras cosas porque necesita
distintos espacios de trabajo tan dispares como un aula de referencia, un aula
digital y un aula taller, siendo siempre aconsejable la existencia de un
aula-materia. En todo caso, se buscara generar un ambiente que fomente el
trabajo creativo y colaborativo bajo estandares de prevencion y seguridad. El
tipo de agrupamiento en cada caso vendra marcado por los diferentes tipos de
actividades propuestas, a saber, agrupamiento individual, en parejas o en
pequenos grupos, con un reparto de tareas rotativo que integre la consecucion
global de todas las competencias. La asignacion temporal de las tareas se
estimara solidariamente a la propuesta. No obstante, y atendiendo a la

evidencia cientifica sobre aprendizaje entrelazado (Ruiz, 2020), se recomienda
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Nno hacer una distribucion temporal de contenidos en bloques estancos sino
trabajar paralelamente contenidos de diversos bloques con el fin de contribuir a
SU mejor comprension y afianzamiento por parte del alumnado que poseera de
esta forma mas anclajes y mas tiempo para asimilarlos.

Sintetizando, la metodologia serd constructivista, donde el alumnado es
protagonista y responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion

de las competencias clave y el Perfil de salida.

3.6.2.- EVALUACION DE APRENDIZAJES.

Esta cientificamente demostrado que los nuevos conocimientos siempre se
asientan sobre una base de conocimientos previos, y que cuanto mayor sea esa
base, mayor numero de conocimientos nuevos se podran asimilar. Esto es lo
que se llama aprendizaje significativo. Por lo tanto, al inicio de cada curso
partiremos de unas buenas pruebas iniciales que nos permitan conocer a partir
del nivel de partida minimo necesario que establezcamos para cada saber, la
situacion de nuestro alumnado, y nos permitan establecer las medidas
correctoras necesarias para poder abordar los aprendizajes del curso con
perspectivas de éxito.

La evaluacion formativa es un elemento clave en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, puesto que Nos permite corregir y reencaminar los
aprendizajes de forma que los personalicemos en cada estudiante, adaptando
la retroalimentacion a su desempeno y pudiendo afianzar los aprendizajes de
forma correcta. Es un momento fundamental donde equivocarse no solo debe
estar permitido sino debe celebrarse como posibilidad de aprendizaje y por
supuesto nunca sancionarse. Por ello durante la evaluacion formativa
coexistiran los instrumentos que pertenezcan a técnicas de observacion y a las
técnicas de desempeno del alumnado, dejando aquellos instrumentos
vinculados a las técnicas de rendimiento para la evaluacion sumativa. También
en esta fase seran instrumentos muy importantes aquellos que fomenten la

autoevaluacion y evaluacion entre iguales, nuevamente desligados de la
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evaluacion sumativa, y con el objetivo fundamental de favorecer la reflexion
sobre los aprendizajes propios y de los demas y de las mejoras/correcciones a
implementar. En concreto proponemos el uso de rubricas como hojas de
registro sistematizadas que sirven para guiar al alumnado durante el proceso de
aprendizaje y que sepa en cada momento qué se le pide y donde esta.

En la evaluacion sumativa las memorias de los proyectos realizados, portfolio y
cuaderno de trabajo seran una estrategia esencial a la hora de detectar
evidencias, en la que valoremos los procesos junto con los pasos necesarios para
conseguir un producto, por encima del resultado final. La observacion
sistematica y diaria, permitira un posicionamiento global sobre la evolucion y
avance en las destrezas tecnoldgicas y el uso de plataformas colaborativas.
También si se ve conveniente se pueden plantear diferentes tipos de pruebas:
objetivas en las que se planteen retos numeéricos, de proyeccion de ideas,
problemas tecnoldgicos a solucionar, junto con las centradas en preguntas con
respuesta abierta. Asimismo, las pruebas o presentaciones orales seran un
instrumento para expresar, comunicar y difundir ideas. Recomendamos que los
instrumentos de evaluacion sumativa sean individuales puesto que, aunque
aprendemos juntos, el aprendizaje se da en cada unoy eso es lo que tenemos
que medir.

Sintetizando, en los tres momentos buscaremos la deteccion de evidencias,
combinando una gran variedad tanto de instrumentos de evaluacion como de
tipos de dispositivos/aplicaciones digitales que nos muestren el desempefio
autonomo adquirido por el alumnado y nos permitan retroalimentarle en cada
fase con un feedback significativo y de calidad. La variedad de instrumentos y
tecnologias nos permitira garantizar la perspectiva inclusiva y de adaptacion a la
diversidad evitando el sesgo que determinados instrumentos de evaluacion
mas favorables a un tipo de alumnado que a otro presentan si se utilizan de

forma unica.
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3.6.3.- DISENO DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

El alumnado tiene que aprender a trabajar desde una perspectiva practica y
competencial, buscando el aprendizaje activo y colaborativo. Los docentes o las
docentes buscaran un espacio completo e integrador de aprendizaje, donde
puedan realizar prototipos adaptados con distintos materiales y sistemas,
trabajar con simuladores, asi como presentar las soluciones obtenidas con
distintas herramientas digitales que emulen retos reales en los ambitos
personal, educativo, social, y profesional de un modo globalizado.

Las situaciones de aprendizaje tal y como hemos dicho anteriormente seran
tanto mas ricas cuanto aborden problemas complejos, proximos a la vida real,
gue requieran de la movilizacion de diversos saberes de forma paralela y que
presenten un cierto grado de apertura/flexibilidad en el disefio de la solucién
final, de forma que tengan cabida procesos de analisis de alternativas y la
aplicacion de su creatividad. La utilizacion de diversas tecnologias digitales a lo
largo del proceso debe ser siempre visto como un medio y nunca un fin en si
mismo.

Recomendamos especialmente para esto metodologias altamente contrastadas
como el Design Thinking (VVAA, 2013) que permitan guiar al alumnado durante

el proceso, para ayudarle a gestionar la complejidad y evitar su desanimo.

3.6.4.- EJEMPLIFICACION DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Entre las propuestas ligadas al ambito personal, en un contexto de consumo
responsable, se puede plantear una situacion centrada en el ahorro energético,
cuya evidencia final seria la creacion de un juego de Scratch que contabilice el
consumo energético de una vivienda al ir anadiendo todos los consumidores de
la misma. Esta actividad conseguiria el objetivo de sensibilizar sobre el ahorro
energético. La actividad de la casa domotica que se encuentra descrita en el

apartado posterior es otra propuesta para trabajar la eficiencia energética.
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En el ambito educativo, en un contexto de mejora de la accesibilidad, se puede
plantear tras el diseno y la construccion de uno de los proyectos, como puede
ser el de una noria, que los alumnos o las alumnas analicen como se podria
adaptar para usuarios de sillas de ruedas. Los alumnos o las alumnas harian una
presentacion con la alternativa de disenho elegida. El objetivo de atender a la
diversidad estaria en el centro de la propuesta.

Entre las propuestas ligadas al ambito profesional, en un contexto de trabajo en
equipo, se plantea la realizacién de una carrera con prototipos de coches
propulsados por motores eléctricos. Ello implicaria al alumnado tarea de corte
de materiales, creacidon de mecanismos, conexionados eléctricos y estudio de
aerodinamismo. Se publicitaria el evento y se pondra en valor la diversidad de
disenos creados, alojando en su interior teléfonos maoviles que graben la carrera
desde dentro. Todo con el objetivo de reivindicar la importancia de la creacion

conjunta de prototipos en un ambiente de responsabilidades colectivas.

Ejemplo de situacion de aprendizaje 1. La casa domotica o similar (por ejemplo,

cruce semaforico o proyecto miniCanSat).

Introduccion y contextualizacion:

Este proyecto se plantea para tercer curso de Educacion Secundaria. Se trata de
realizar una pequefa Mmaqueta con sensores y actuadores que simulen el
comportamiento de una casa inteligente que se adelanta de forma eficiente a
las necesidades de sus habitantes.

Se parte de una reflexion previa sobre la energia en las viviendas, su uso
eficiente, su impacto, como se resuelve actualmente esta problematica,
etc..También puede conectarse con los ODS numero 10 (Ciudades vy
Comunidades Sostenibles) y ODS numero 11 (Produccion y Consumo
responsable).

En este curso la construccion de la maqueta no deberia consumir mucho

tiempo (eso se ha trabajado en segundo curso) siendo posible simplemente que

IES “El Brocense”. Cdceres. Pag 59 de 155



Programacion de Tecnologia
Curso 2025-2026

coloquen sensores y actuadores en un panel con forma de “casa” a modo de
representacion iconica. Se recomienda llevar a cabo el control de esos

dispositivos mediante la placa de hardware abierto Arduino.

Objetivos didacticos:

Conocer y analizar las necesidades energéticas de los diferentes tipos de
viviendas.

Comprender el funcionamiento de sensores y actuadores en los sistemas
domoticos, y los principios existentes en la electronica que los constituye.
Programar mediante software tanto la recogida de datos como el
accionamiento de dispositivos fisicos de forma que respondan al
comportamiento deseado.

Analizar de forma critica la irrupcion de la inteligencia artificial en nuestra
cotidianeidad, introduciendo perspectiva de género y accesibilidad e inclusion
en dicho analisis.

Elementos curriculares involucrados:

Aunque a primera vista puede parecer que este proyecto incluye
fundamentalmente saberes basicos del bloque de Programacion y Robdtica,
veremos a continuacion que involucra saberes de todos los demas también.
Blogue A: Proceso de resolucion de problemas

— Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigaciony
definicion de problemas planteados.

— Analisis de productos y de sistemas tecnologicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

— Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefo y aplicacion en proyectos.

Blogue B: Comunicacion v difusion de ideas

— Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemasy circuitos electronicos.

— Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
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documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

Blogue C: Pensamiento computacional. Programacioén vy robdtica

— Aplicaciones informaticas para ordenadores y otros dispositivos digitales.
Introduccion a la inteligencia artificial.

— Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos.

— Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de
manera fisica o por medio de simuladores

— Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de
errores como parte del proceso de aprendizaje.

Blogue D: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

— Herramientas de edicion y creacion de contenidos. E-portfolios.
Instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

— Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

Blogue E: Tecnologia sostenible

— Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

— Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a |la

consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Conexiones con otras materias:

— Geografia e Historia: el problema de la vivienda y el problema de la
gestion energética a lo largo de la Historia y en las diferentes culturas.

— Fisica y Quimica: fuentes de energia, consumo de energia sostenible.

- Valores éticos, ciudadania: Impacto de tecnologias emergentes, brecha

digital, accesibilidad.

Descripcion de la actividad:
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En primer lugar, se recomienda realizar una activacion de conocimientos
previos para conocer el nivel de partida y poder establecer las relaciones
posteriores al introducir nuevos conceptos. Se pueden presentar fotos de
distintos tipos de viviendas, hablar de sus necesidades energéticas, de como se
activan los mecanismos que existen en ellas, como sucede en su misma casa.
Luego pueden venir algunas sesiones mas tedricas de introduccidon a la
domodtica como rama de la electronica que se ocupa de este tema
especificamente, y de los sensores y actuadores mas utilizados en ella (LDR,
sensor de fuego, sensor de temperatura, Servomotores, luces LED...) asi como su
conexion correcta utilizando la placa Protoboard.

Ahi ya vendria el momento de plantearles el proyecto a realizar, con un pliego
de condiciones y rubrica asociada donde se les establezca lo que tienen que
disefar y las herramientas que van a usar para hacerlo.

Hay que dejar una primera fase de investigacion sobre proyectos similares,
diferentes tipos de viviendas, dejar mas rienda suelta a su creatividad, hasta que
lleguen a una solucidon consensuada sobre en qué se van a centrar y qué
sensores y actuadores van a incluir. Toda esta fase debera quedar recogida en su
memoria individual.

Posteriormente volveran a plantearse sesiones tedricas sobre pensamiento
computacional y diagramas de flujo para controlar esos elementos, y también
un conocimiento del software a utilizar si no es el mismo que utilizaron el ano
pasado (Mblock, ArduinoBlock, etc..) Con caracter general se recomienda la
utilizacion de software libre para garantizar la Inclusion de nuestro alumnado y
no ahondar la brecha digital si quiere extender el uso del mismo al ambito
domeéstico.

A continuacion, vendria la aplicacion de los conocimientos aprendidos al
proyecto seleccionado en cada grupo atendiendo a:

— Creacion de la maqueta

— Diseno del software de control de cada par sensor-actuador
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— Conexion de la placa arduino del par sensor-actuador mediante la placa
Protoboard y prueba de funcionamiento.

— Una vez testeado, colocacion del par sensor-actuador en la maqueta y
conexion fisica.

Se recomienda modularizar el proceso de forma que aborden cada necesidad
energética por separado (deteccion de presencia, de calefaccion, deteccion de
incendios, luminica...) y la disehen y testeen por separado de forma que se les
introduce asi en el proceso de deteccidn de errores y depuracion de forma
guiada. Una vez esté todo disenado y testado por separado es cuando se
recomienda unir tanto el software como el hardware en un Unico programa y
fisicamente colocarlo en la maqueta.

La rubrica les guiara en todo momento para ver si estan obteniendo los
resultados esperados, e iran subiendo a su memoria los programas y esquemas
de conexion realizados por separado.

Termina el proceso con una presentacion al resto de los grupos del
funcionamiento de su maqueta, y una reflexion final por parte del grupo tanto
de:

— Dificultades encontradas en el proceso de realizacion de la misma

— Aprendizajes consolidados (algo que no sabian y ya saben)

— Analisis critico del impacto del uso de esta tecnologia de forma

generalizada (pros y contras)

Metodologia y estrategias didacticas:

Como en cualquier proyecto habra que realizar una activacion de
conocimientos previos a partir de lo visto en las otras materias relacionadas, o
en la de segundo curso, asi como de su propia experiencia como “habitantes” de
una vivienda.

Se aconseja estar especialmente atento a la utilizaciéon a lo largo del proyecto de
las 4C’'s: Comunicacion, Colaboracion, Creatividad y Pensamiento critico. Tanto al

inicio en la eleccion del tipo de vivienda en el que se van a centrar, como
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durante el proceso como al final en la presentacion de su maqueta y sus
conclusiones se deben mouvilizar estas competencias favoreciendo la interaccion
dentro del grupo, entre grupos y con el profesorado.

Dado que la realizacion de la maqueta se debe simplificar al maximo,
recomendaria realizar este trabajo en grupos de dos o tres estudiantes como
mucho, si bien la limitacion vendra dada seguramente por el numero de
alumnado y de placas de Arduino disponibles.

El lugar ideal para la realizacion del proyecto seria el aula taller, con un equipo
informatico por estudiante para la realizacion de su memoria individual, y una
placa arduino, una placa Protoboard y los sensores y actuadores necesarios por
grupo. Las sesiones practicas se combinaran con sesiones mas teoricas en el
aula ordinaria donde se les presentaran los contenidos asociados a la electrénica

o al software a utilizar segun lo vayan necesitando.

Atencion a las diferencias individuales:

En el planteamiento del problema se dejara abierto un grado de flexibilidad
para que el alumnado contextualice en el tipo de vivienda/necesidad que mas le
interese: casa en clima costero o de montana, piso, casa individual, o incluso
edificio publico como hospital o colegio, de forma que pueda hacer un estudio
individual de sus necesidades en cada caso, y compartirla con el resto de la
clase aportando su toque diferencial al saber colectivo.

El trabajar en grupos pequenos permitira una mejor atencion a la
individualidad.

Como la elaboracion de la memoria de trabajo se solicitara de forma individual y
progresiva a lo largo del desarrollo del proyecto, se prevé la utilizacion de
portfolios digitales individuales en los que el alumnado vaya redactando sus
contribuciones y mediante el cual podran ir recibiendo retroalimentacion
personalizada durante todo el proceso.

Recomendaciones para la evaluacion:
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Una vez finalizado el proyecto, se propone la realizacion de una prueba objetiva
individual con contenidos técnicos relacionados con la electronica y el software
empleado en el mismo.

Asimismo, como instrumento de evaluacidon complementario se propone la
realizacion de una memoria individual del proyecto en el que se hayan ido
describiendo las necesidades abordadas en la maqueta, los esquemas eléctricos
de conexion, y las lineas de cdédigo o capturas de los bloques de programas
mediante los que se controlan los dispositivos, la lista y presupuesto de los
materiales empleados, asi como un diario de trabajo. Al inicio del proyecto se
habra facilitado una rubrica con los apartados de la misma que habra servido de

guia al alumnado para su elaboracion y que se adjuntara.

3.7.- EVALUACION

Evaluacion Inicial:

La evaluacion inicial para las materias adscritas al Departamento de
TECNOLOGIA durante el presente curso ha sido disefada por todos los
miembros del departamento para realizar un diagnostico global del alumnado
en las distintas materias. El resultado de dicha evaluacion sera el punto de
partida de esta programacion. Los instrumentos que se han utilizado en tales
pruebas han sido los siguientes: Formularios de recogida de datos y

planteamiento de preguntas generales de forma oral.

Con respecto a la evaluacion, los criterios de evaluacidon son indicadores que
sirven para valorar el grado de desarrollo de las competencias especificas. Los
siguientes indicadores proporcionan un enfoque competencial donde el
desempeno tiene una gran relevancia, de manera que los aprendizajes se

construyan en y desde la accion.

CE.TD.. (14,28%)
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Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion,
métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de
simulacion, para definir problemas tecnologicos e iniciar procesos de creacion
de soluciones a partir de la informacion obtenida.

La busqueda y seleccion de informacion es el punto de partida para la
posterior creacion de soluciones a través de la implementacion de sistemas
técnicos. En un primer momento establecer relaciones entre necesidades
planteadas y posibles soluciones se presenta en relacion a un entorno cercano
con fuentes de informacién verificadas y planteadas de forma concreta. Ya
sean fuentes primarias, contacto directo o secundarias, aprovechando
informacion de diversas fuentes, el objetivo es favorecer la comprension y
analisis de los objetos y sistemas técnicos a través del método cientifico. La
evolucion se plantea de forma natural hacia la creacion y el disefio de
documentos técnicos, cada vez mas elaborados, mediante el uso de medios
digitales y herramientas de simulacion. En tercer curso hay que hacer hincapié
en la importancia de la evaluacion de las fuentes de informacion a partir de la
observacion critica y responsable, tomando como referencia criterios como:
actualidad, confiabilidad, autoridad y propdsito.

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO (14,28% / 2)

11. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion de forma guiada procedente de diferentes fuentes de manera
critica y segura.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través
del analisis de objetos y sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacion adecuadas al nivel del alumnado que
faciliten la construccion de conocimiento.

Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO (14,28% / 3)

11. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través
del anadlisis de objetos y sistemas de diversa indole, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacidn en la construccién de
objetos.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

CE.TD.2. (14,28%)

Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad
de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Se trata de poner en marcha proyectos en los que se dé solucidon a partir de los
conocimientos adquiridos en distintas disciplinas. A partir de la informacion
recogida y la aplicacion de métodos organizativos, de forma personal o en
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grupo, el alumnado de una forma planificada, da respuesta eficaz al problema
planteado. En segundo curso las propuestas estan formadas por proyectos
mas dirigidos, donde listado de materiales, herramientas y planificacion estén
pautados. En tercer curso el planteamiento es mas abierto dejando que el
alumnado disefe soluciones que marquen una dinamica de trabajo mas
autonoma.

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO (14,28% / 2)

2.1. ldear y describir soluciones originales a problemas definidos sencillos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como
establecer de forma guiada la secuencia de las tareas necesarias para la
construccidon de una solucion a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo.

Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO (14,28% /2)

2.1. Idear y disefnar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares,
asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios,
asi como secuenciar las tareas necesarias para la construccion de una solucion
a un problema planteado con prevision de los tiempos necesarios para el
desempeno de cada tarea, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

CE.TD.3. (14,28%)

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares  utilizando  operadores, sistemas  tecnologicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el diseAo previo, para
construir o fabricar soluciones tecnologicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

El aula taller es un espacio de creacion, un sitio fisico donde se puede explorar
una variedad de herramientas, maquinas y materiales adecuados para
construir y crear los proyectos planteados. Se trata de un espacio de accion,
dénde se llevan a cabo los disenos que previamente han sido elaborados a
partir de la planificacion personal y grupal. En estos espacios se contribuye de
forma practica al desarrollo directo de las denominadas habilidades del siglo
XXI: creatividad, colaboracion, pensamiento critico, comunicacion. (Trilling, B., &
Fadel, C.,2009) Valores tan importantes como las normas de la seguridad y la
salud pasan a tener una relevancia directa en el quehacer del trabajo de aula.
En segundo curso se favorece la comprension y el andlisis de los usos y el
impacto ambiental asociados a materiales utilizados en el aula taller
interpretando su importancia en la sociedad actual. Las herramientas
utilizadas se someten a la necesidad de los materiales empleados vy
fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad basica son las
referencias teodricas. Al mismo tiempo se puede introducir el uso de
simuladores para reproducir situaciones que no se pueden plantear en el aula
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fisica. En tercer curso las herramientas son las adecuadas para el tipo de
materiales con los que se trabaja y los fundamentos tedricos evolucionan en
conocimientos de electricidad y electronica basica. Se mantiene el uso de los
simuladores y la posibilidad de fabricar digitalmente prototipos sencillos
obteniendo modelos desde Internet y empleando de modo creativo software y
hardware necesarios, respetando licencias de uso y derechos de autor. La
seguridad sigue siendo fundamental en el trabajo de construccion.

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO (14,28% / 3)

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformaciéon de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad y respetando las
normas de seguridad y salud.

3.2. Estimar cualitativamente las transformaciones de velocidades y fuerzas en
mecanismos simples.

3.3. ldentificar las magnitudes eléctricas basicas, su relacion y su efecto en
circuitos sencillos.

Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO (14,28% / 2)

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, incluidas
maquinas de fabricacion digital como las impresoras 3D, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2. Medir y realizar calculos de magnitudes eléctricas en circuitos sencillos,
comprobando la coherencia de los datos obtenidos.

CE.TD.4. (14,28%)

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnologicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

En esta competencia se hace hincapié en la comunicacion de ideas técnicasy
en sus medios y vocabulario especifico, asi como la necesidad de establecer y
respetar la normalizacion para asegurar un entendimiento comun en un
mundo cada vez mas globalizado. Cabe recordar que una de las Habilidades
del Siglo XXI es la C de comunicacion y cada vez sera mas necesario dominar
estas tecnologias digitales que permiten dar un salto de calidad en nuestra
forma de comunicarnos y en el alcance de nuestra difusion. En segundo curso
se abordaran mas herramientas que posibiliten una comunicacion de
proximidad (bocetos, croquis, simbologias basicas de circuitos) y en tercer
curso herramientas que permitan una mayor calidad y alcance a lo
representado (programas CAD)

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO (14,28% / 2)

4. Ildentificar las fases del proceso de creacion de un producto desde su
diseno hasta su difusion.
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4.2. Conocer y elaborar de forma guiada la documentacion técnica y grafica
basica, utilizando la simbologia y el vocabulario técnico adecuados, tanto
presencialmente como en remoto.

Tecnologia y Digitalizacién 3° ESO (14,28% /1)

4. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su
diseno hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos, la simbologia y el
vocabulario  técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

CETD.5. (14,28%)

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robotica.

Esta competencia aborda la importancia de generalizar y abstraer de los
procesos cotidianos las légicas subyacentes en la resolucion de problemas de
cualquier tipo con el fin de reproducirlos y aplicarlos a nuevas situaciones. Es
muy importante que el alumnado sea capaz de reconocer procesos pesadosy
repetitivos y valorar la posibilidad de su realizacion por parte de robots e
inteligencias artificiales, lo que redunda en una mejora de la calidad de los
trabajos para las personas, descargando aquellos en las maquinas. En segundo
curso se partira de procesos cotidianos, realizar diagramas de flujo basicos,
implementar con herramientas de programacion por bloques, pequenos
programas que resuelvan problemas sencillos, incidiendo en el proceso. En
tercer curso se avanzara hacia la utilizacion de herramientas mas complejas,
aplicacion a problemas con mas casuisticas a considerar, introduccion de
robots que trasladen al mundo fisico lo programado digitalmente, etc...

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO (14,28% / 2)

5.1. Describir, interpretar y disenar soluciones a problemas informaticos a través
de algoritmos basicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma guiada con una finalidad
concreta y definida, para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) aplicando herramientas de edicion y empleando los elementos
de programacion por bloques de manera apropiada.

Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO (14,28% /2)

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando, los elementos de programacion de
manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como maodulos de
inteligencia artificial que anadan funcionalidades.

5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion de
robots y sistemas de control.

CETD.6. (14,28%)

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
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componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un
uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

A través de esta competencia, el alumnado se acercara a los principios del
funcionamiento del software/hardware mas comun, asi como sus opciones de
configurabilidad para poder modificarlo en funcidon de sus necesidades. Este es
el punto del MenU Configuracién de cualquier aplicacion/programa: ser
capaces de adaptar la herramienta digital al usuario y no al revés. En segundo
curso partir de las necesidades mas basicas (comunicacion, almacenamiento,
intercambio...) y evolucionar en tercer curso hacia la creacion y adaptacion a
nuevos contextos.

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO (14,28% / 3)

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucion de problemas sencillos, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno
de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros mas
apropiados.

Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO (14,28% / 2)

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano
en la resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los
sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno
de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

CETD.7. (14,28%)

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando Ia
contribucion de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones
v el impacto del desarrollo tecnologico en la sociedad y en el entorno.

Si la tecnologia se concibe para resolver problemas, esa perspectiva nunca
deberia perderse. Asimismo, el impacto cero no existe, y ante cualquier
solucion que se adopte siempre se ha de educar en el pensamiento critico y
los analisis riesgo-beneficios de forma que identifiquemos actores
involucrados en cualquier accion y sus repercusiones sobre ellos y el entorno.
En segundo curso valorar el impacto de materiales, procesos, herramientas
utilizadas en la resolucion de los problemas que se les planteen de una forma
concreta. En tercer curso recorrer histéricamente los grandes problemas de la
humanidad y como la tecnologia de cada época ha ido dandoles solucion, asi
como cuales son los retos que las tecnologias emergentes plantean en su
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aplicacion (lo que nos pueden aportar, pero también los riesgos que
conllevan).

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO (14,28% /1)

7.]1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldégica en la sociedad y en el
entorno a lo largo de su historia.

Tecnologia y Digitalizacién 3° ESO (14,28% /1)

7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

Alumnos con Tecnologias de 2° de la ESO calificada negativamente en curso
anterior.

Los alumnos de 3° ESO de Tecnologia y Digitalizacion que tuvieran pendiente la
Tecnologia de 2° de ESO, deberan realizar un cuadernillo de trabajo, asi como un
examen (este Ultimo a juicio del profesor responsable y debera ser
competencial) en la fecha que para ello disponga este departamento y siempre
de acuerdo con el calendario de recuperacion de alumnos con materias
pendientes que establezca la Jefatura de Estudios del centro. Con antelacion, se
anunciaran en los tablones de anuncios las fechas de las pruebas a realizar y los
contenidos de las mismas. La estructura y tipo de las pruebas responderan a los
planteamientos generales establecidos para las pruebas escritas del cuadernillo
entregado, asi como de esta programacion.

La recuperacion de la materia pendiente es fundamental, ya que la Tecnologia y
Digitalizacion de 3° ESO y Tecnologia y Digitalizacion de 2° ESO, son en si dos

partes de una misma materia y deben superarse de modo conjunto.

3.8.- INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION.

Los instrumentos de evaluacion son todos aquellos documentos o registros
utilizados por el profesorado para la observacion sistematica y el seguimiento
del proceso de aprendizaje del alumnado. Conviene al menos emplear dos

instrumentos de evaluacion, de entre los cuales deben estar:
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- el registro lo mas exhaustivo posible del profesor en un cuaderno fisico o
una herramienta digital. Es obligatorio al menos tener un cuaderno de registro
del profesor, en el que quede constancia de la recogida de los diferentes datos y
como se han empleado los distintos procedimientos de evaluacion.

- las rubricas que puedan realizar los distintos departamentos o miembros
de los departamentos, ademas de las rubricas que ya tenemos disenadas de

Otros cursos.

En cada evaluacion, los criterios de evaluacion relacionados con los saberes
basicos impartidos se calificaran en base a los distintos instrumentos de
evaluacion utilizados en esa evaluacion que deberan recoger qué criterios se
han utilizado. Para ello se ponderaran por igual cada competencia especifica y
dentro de cada una de ellas, también se ponderara por igual cada criterio de

evaluacion relacionado.
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4.- TECNOLOGIA.
42 DE ESO.
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4.1.- INTRODUCCION.

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la
ciudadania digital ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad
actual. Esta materia sirve de base no sélo para comprender la evolucion social,
sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el
ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la generacion del
conocimiento como motor de desarrollo y fomentando la participacion del
alumnado en igualdad con una vision integral de la disciplina, resaltando su
aspecto social. En este sentido, los retos del siglo XXI orientan el desarrollo de
esta materia como aspecto esencial en la formacion del alumnado. Asi, se
abordan aspectos econdmicos, sociales y ambientales relacionados con la
influencia del desarrollo tecnologico y de la automatizacion y robotizacion, tanto
en la organizacion del trabajo como en otros ambitos de la sociedad utiles para
la gestion de la incertidumbre ante situaciones de inequidad y exclusion,
favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.

Asimismo, la sostenibilidad estda muy ligada a los procesos de fabricacion, a la
correcta seleccion de materiales y técnicas de manipulacion y a los sistemas de
control que permiten optimizar los recursos. Por otro lado, la tecnologia
proporciona medios esenciales para abordar los Objetivos de Desarrollo
Sostenible como el acceso universal a la energia y la comunicacion, asi como a
la educacion, a la alimentacion y la salud, incluida la afectivo-sexual, entre otros.
La accesibilidad es también un componente necesario del proceso tecnoldgico,
pues, quien disefa ha de tener en cuenta las diferentes necesidades,
contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusion efectiva de todas las
personas en una sociedad modernay plural.

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la
disciplina durante la etapa de Educacion Primaria, donde el alumnado se inicia
en el desarrollo de proyectos de diseno y en el pensamiento computacional,

como a la materia de «Tecnologia y Digitalizacion» en la etapa de Educacion
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Secundaria Obligatoria. Permite, ademas, profundizar en l|la adquisicion de
competencias, asi como desarrollar una actitud emprendedora de cara a
estudios posteriores o al desempeno de actividades profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicion de los
objetivos de etapa y de los descriptores de las distintas competencias clave que
conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica.
Ambos elementos —-los objetivos de etapa y el Perfil de salida— orientan las
competencias especificas de la materia. Los ejes vertebradores sobre los que se
asientan dichas competencias especificas son: la naturaleza transversal propia
de la tecnologia; el impulso de la colaboracion y el trabajo en equipo; el
pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacién y en la
conexion de dispositivos a internet; asi como el fomento de actitudes como la
creatividad, la perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnoldgico
sostenible o el emprendimiento incorporando las tecnologias digitales. Cabe
destacar la resolucion de problemas interdisciplinares como eje vertebrador de
la materia que refleja el enfoque competencial de la misma.

Los criterios de evaluacion son los elementos que sirven para valorar el grado de
adquisicion de las competencias especificas y estan formulados a partir de una
orientacion competencial.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados:
«Proceso de resolucion de problemas», «Operadores tecnoldgicos»,
«Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica» y «Tecnologia
sostenible».

La puesta en practica del bloque «Proceso de resolucion de problemasy,
mediante estrategias y metodologias para un aprendizaje basado en el
desarrollo de proyectos, incorpora técnicas actuales adaptadas del mundo
empresarial e industrial. Si bien se da una gran importancia a las fases de
investigacion, ideacion, disefo y fabricacion, también se incluye un adecuado
tratamiento de la fase de presentacion y comunicacion de resultados como

aspecto clave para la difusion de los trabajos realizados.
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El blogue «Operadores tecnoldgicos» ofrece una vision sobre los elementos
mecanicos y electréonicos que permiten resolver problemas mediante técnicas
de control digital en situaciones reales.

El bloque «Pensamiento computacional, automatizacion y robotica» establece
las bases, no solamente para entender, sino también para saber disefar e
implementar sistemas de control programado, asi como programar
ordenadores o dispositivos moviles. La incorporacion de modulos de inteligencia
artificial y técnicas de ingenieria de datos ofrecen aqui un valor anadido. En esta
misma linea, la integracion de telecomunicaciones en los sistemas de control
abre la puerta al internet de las cosas y permite su uso en aplicaciones practicas
pudiendo dar respuesta a las necesidades personales o colectivas.

Por ultimo, el bloque «Tecnologia sostenible» incluye los saberes necesarios para
la aplicacion de criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el diseho de
procesos y en cuestiones energéticas, reconociendo la importancia de la
diversidad personal, social y cultural e incidiendo sobre temas como las
comunidades abiertas de aprendizaje y los servicios a la comunidad con un
compromiso activo tanto en el ambito local como en el global.

La materia se plantea en el Ultimo curso de la etapa de ensefanza obligatoria
desde una perspectiva competencial y eminentemente practica, basada en la
idea de aprender haciendo. Esta idea consiste en propiciar un entorno
adecuado para que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas
tareas mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que
hace. La propuesta de situaciones de aprendizaje desarrolladas en un taller o
laboratorio de fabricacion, entendido como un espacio para materializar los
proyectos interdisciplinares con un enfoque competencial y practico, que
permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline
con sistemas de impresion en tres dimensiones y otras herramientas de
fabricacion digital, favorece la implicacion del alumnado en su proceso de

aprendizajey, por lo tanto, este sera mas significativo y duradero.
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En este sentido, resulta conveniente tener presente que el desarrollo de
proyectos tecnoldgicos supone una opcion muy adecuada como elemento

vertebrador de los saberes basicos de la materia «Tecnologia».

4.2.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE TECNOLOGIA.

Competencias especificas:

1. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de

Mmanera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro,
barrio, localidad, regién, etc.) para detectar y abordar los problemas tecnoldgicos
encontrados que, posteriormente y tras su analisis, seran la base del proceso de
resolucion de problemas, aportando soluciones a las necesidades detectadas. Se
incluyen en esta competencia los aspectos relativos a la busqueda de soluciones a
través de metodologias cercanas a la investigacion cientifica y a las técnicas de
indagacion, planificacion y gestion de tareas siguiendo las fases de un proyecto
secuencial, y se incorporan estrategias para iniciar al alumnado en la gestion de

proyectos cooperativos e iterativos de mejora continua de la solucion.

En esta competencia se abordan también diversas técnicas para estimular y potenciar
la creatividad con el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta igualmente el
espiritu emprendedor desde un enfoque que incluye el liderazgo y la coordinaciéon de
equipos de trabajo, con una vision global y un tratamiento coeducativo, garantizando el

desarrollo de la iniciativa y la proactividad de todo el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.
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2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el
ciclo de vida de productos, para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y

sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacidn de productos o
desarrollo de sistemas que aportan soluciones a problemas planteados como a las
actuaciones implicadas en dicho proceso. Se abordan las técnicas y procedimientos
necesarios para la construccidn y creacion de productos o sistemas tecnoldgicos,
incluyendo tanto la fabricacion manual como la fabricacion mediante tecnologias
asistidas por ordenador. De esta forma, se pretende desarrollar las destrezas necesarias
para la creacion de productos, fomentando la aplicacion de técnicas de fabricacion
digitales y el aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos. Las distintas actuaciones
gue se desencadenan en el proceso creativo implican la intervencién de conocimientos
propios de esta materia (operadores mecanicos, eléctricos y electronicos) que se
integran con otros, contribuyendo asi a un aprendizaje competencial en el que toman

partido distintos ambitos.

Ademads, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto,
analizando las caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el
resultado final, haciéndolo mas sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo,
aspectos relativos al consumo energético del proceso de fabricacion, a la obsolescencia,
a los ciclos de uso o a las repercusiones medioambientales tanto de la fabricacién del
producto como de su uso o retirada del ciclo, fomentando actitudes y habitos

responsables en el usoy en la creacion de productos y conciencia ecosocial.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CC4, CCECA4.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias,
para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en

equipo.
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La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas,
propuestas y opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y
canales. Se hace referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacion de la
terminologia técnica requerida en el proceso de disefo y creacidn de soluciones
tecnoldgicas. En este sentido, se abordan aspectos necesarios para una comunicacion
efectiva; asertividad, gestion del tiempo de exposiciéon, buena expresion y entonacion,
uso de un lenguaje inclusivo y no sexista, asi como otros aspectos relativos al uso de
herramientas digitales para difundir y compartir recursos, documentos e informacion

en diferentes formatos.

La necesidad de intercambiar informacién con otras personas implica una actitud
responsable y de respeto con los protocolos establecidos en el trabajo colaborativo,
aplicables tanto en el contexto personal como en las interacciones en la red a través de

herramientas digitales, plataformas virtuales o redes sociales de comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3.

4, Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefar y

construir sistemas de control programables y robdticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los conocimientos
cientifico-tecnoldgicos y de los principios del pensamiento computacional en el
proceso de diseno, simulacidn o construccion de sistemas capaces de realizar funciones
de forma auténoma. Por un lado, implica actuaciones dirigidas a la modelizaciéon y
dimensionado de sistemas automaticos o roboticos que permitan la incorporacion de
la automatizacién de tareas: la seleccidon de los materiales adecuados, la
implementacion del sistema tecnoldgico que fundamenta el funcionamiento de la
maquina, y el disefo y dimensionado de sus elementos electro-mecanicos. Por otro
lado, se incluyen aspectos relativos a la implementacion de los algoritmos adecuados

para el control automatico de maquinas o el desarrollo de aplicaciones informaticas
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gue resuelvan un problema concreto en diversos dispositivos: computadores,

dispositivos moviles y placas microcontroladoras.

La comunicacion y la interaccion con objetos son aspectos estrechamente ligados al
control de procesos o sistemas tecnologicos. En este sentido, se debe considerar la
iniciacion en las tecnologias emergentes —como son el internet de las cosas, el big data
o la inteligencia artificial (IA)- y la incorporacion de estas y otras metodologias
enfocadas a la automatizacion de procesos en sistemas tecnoldgicos de distintos tipos

con un sentido critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5, CE3.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas

eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la
actualidad y se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje permanente. Esta
competencia aborda la incorporacion de las herramientas y de los dispositivos digitales
en las distintas fases de dicho proceso; por ejemplo, el uso de herramientas de disefo
en tres dimensiones o la experimentacion mediante simuladores en el disefio de
soluciones, la aplicacion de tecnologias CAM/CAE en la fabricacion de productos, el uso
de gestores de presentacion o herramientas de difusion en la comunicacién o
publicacion de informacion, el desarrollo de programas o aplicaciones informaticas en
el control de sistemas, el buen aprovechamiento de herramientas de colaboracidén en el
trabajo grupal, etc. En cada fase del proceso, la aplicaciéon de la tecnologia digital se

hace necesaria para mejorar los resultados.

En suma, esta competencia se centra en el uso responsable y eficiente de |la tecnologia
digital aplicada al proceso de aprendizaje. Todo ello implica el conocimiento y
comprension del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones empleados,
permitiendo adaptarlos a las necesidades personales. Se trata de aprovechar, por un

lado, la diversidad de posibilidades que ofrece la tecnologia digital y, por otro, las
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aportaciones de los conocimientos interdisciplinares para mejorar las soluciones

aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

o. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y
el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso

ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia,
mejorando las condiciones de vida de las personas, pero repercutiendo también
negativamente en algunos aspectos de la misma y en el medio ambiente. Esta
competencia incluye el analisis necesario de los criterios de sostenibilidad
determinantes en el diseno y en la fabricacion de productos y sistemas a través del
estudio del consumo energético, el ciclo de vida del producto, la contaminacion
ambiental y el impacto ecosocial. Ademas, se pretende mostrar en ella la actividad de
determinados equipos de trabajo en internet y la repercusion que pueden tener
algunos proyectos sociales por medio de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad, asi como el efecto de la seleccion
de materiales, del sistema mecanico o de la eleccion de las fuentes de energia y sus

conversiones.

El objetivo es fomentar el desarrollo tecnolégico para mejorar el bienestar social,
minimizando las repercusiones en otros ambitos mencionados anteriormente. Para ello
se deben tener presentes todos los criterios desde el momento inicial de deteccidn de
la necesidad y estimarlos en cada una de las fases del proceso creativo. En este sentido,
se aplican estas cuestiones al disefio de la arquitectura bioclimatica en edificios y de los
medios de transporte sostenibles. Finalmente, se abordan aspectos actitudinales
relativos a la valoracion del ahorro energético en beneficio del medio ambiente y de la
contribucién de las nuevas tecnologias, aplicables actualmente en cualquier ambito, a

la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEMS5, CD4, CC4.

4.3.- CRITERIOS DE EVALUACION 4° ESO

Competencia especifica 1.

1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para
la comunidad a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase
de ideacion hasta la difusion de la solucion.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacion de

soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Competencia especifica 2.

2.1. Analizar el disefno de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio
ético, responsable e inclusivo.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de diseno
asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y

recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
Competencia especifica 3.
3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,

empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,

simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
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3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del

discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

Competencia especifica 4.

4. Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots
gue sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como
otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas,

el big datay la inteligencia artificial con sentido critico y ético.

Competencia especifica 5.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos

interdisciplinares con autonomia.

Competencia especifica 6.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de
criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la selecciéon de materiales y en el disefio de
estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando
el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribuciéon de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

6.3. ldentificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoloégicos de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de

voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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4.4.- SABERES BASICOS 4°ESO.

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias y técnicas:

- Fabricacion:

- Difusion:

Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de
resoluciéon de problemas iterativas.

Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc.
Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

Técnicas de ideacion.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de
problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad
tecnologica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del

Mmismo.

Productos y materiales:

Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.
Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o

requisitos.

Herramientas de disefAo asistido por computador en tres
dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas
a proyectos.

Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y

corte. Aplicaciones practicas.

Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y
herramientas. Comunicacion efectiva: entonacién, expresion,
gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje

inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnologicos

- Electronica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico

y simulado de circuitos elementales.

- Electronica digital basica.
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- Neumatica basica. Circuitos.
- Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica.

Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, programacion y robdtica.

- Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

- El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y
control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big
data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

- Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas;
elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

- Robdtica. Diseno, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o

simulada.

D. Tecnologia sostenible.

- Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefo de procesos,
de productos y sistemas tecnologicos.

- Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

- Transporte y sostenibilidad.

- Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la

comunidad.

4.5.- RELACION ENTRE LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO EN
TECNOLOGIA DE 4° DE ESO.

Unidad 1: Electrénica analégica.
Contenidos de la unidad:

1. Conceptos fundamentales previos
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Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competen

especifica

Descriptores
operativos

B. Operadores
tecnoldgicos
- Electronica

analdgica.
Componentes
basicos, simbologia,
analisis y montaje
fisico y simulado de
circuitos elementales

1.1. Idear y planificar
soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que
generen un valor para la
comunidad a partir de la
observacion y el analisis del
entorno mas cercano,
estudiando sus
necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.
1.2. Aplicar con iniciativa
estrategias colaborativas
de gestion de proyectos
con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de
ideacion hasta la difusion
de la solucion.

]

STEM2, STEMS5, CD2,
CPSAA4, CC4,
CCEC4

2.2. Fabricar productos y
soluciones tecnolodgicas,
aplicando herramientas de
disefo asistido, técnicas de
elaboracion manual,
mecanica y digital y
utilizando los materiales y
recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y
digitales adecuados

CP2, STEMI, STEM3,
CD5, CPSAAS, CE3

4]. Disefar, construir,
controlar o simular
sistemas automaticos
programables y robots que
sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma,
aplicando conocimientos
de mecanica, electrénica,
neumatica y componentes
de los sistemas de control,
asi como otros

CP2, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS
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conocimientos
interdisciplinares.

4.2. Integrar en las
maquinas y sistemas
tecnolodgicos aplicaciones
informaticas y tecnologias
digitales emergentes de
control y simulacién como
el internet de las cosas, el
big data y la inteligencia
artificial con sentido critico
y ético.

5.1. Resolver tareas
propuestas de manera
eficiente, mediante el usoy
configuracion de diferentes
aplicacionesy
herramientas digitales,
aplicando conocimientos
interdisciplinares con
autonomia.

CP2,CD2, CD5,
CPSAA4

Unidad 2: Electrénica digital.

Contenidos de la unidad:

—

0N NN

Electronica analdgica y electronica digital

Los sistemas de numeracion

Algebra de Boole

Puertas légicas.

Simplificacién de funciones légicas por Karnaugh

Saberes Criterios de evaluacion Compete Descriptores
basicos Nncia operativos
especifica
B. Operadores | 2.2. Fabricar productosy 2 STEMZ2, STEM5, CD2,

tecnoldgicos

soluciones tecnoldgicas,
aplicando herramientas de
diseno asistido, técnicas de
elaboracion manual,

CPSAA4, CC4, CCEC4
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- Electron | mecanica y digital y

ica digital utilizando los materiales y
basica. recursos mecanicos,
eléctricos, electronicos y
digitales adecuados

4.]. Disefar, construir, 4 CP2, STEM1, STEM3,
controlar o simular sistemas CD5, CPSAAS, CE3
automaticos programables y
robots que sean capaces de
realizar tareas de forma
auténoma, aplicando
conocimientos de mecanica,
electrénica, neumaticay
componentes de los
sistemas de control, asi
como otros conocimientos
interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas
y sistemas tecnoloégicos
aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales
emergentes de control y
simulacion como el internet
de las cosas, el big datay la
inteligencia artificial con
sentido critico y ético.

5.. Resolver tareas 5 CP2, CD2, CD5,
propuestas de manera CPSAA4, CPSAAS
eficiente, mediante el usoy
configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas
digitales, aplicando
conocimientos
interdisciplinares con
autonomia.

Unidad 3: Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

Contenidos de la unidad:

1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.
2. El ordenador como elemento de programacion y control.
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4., Internet de las cosas (loT)
5. Robotica.

Programacion de Tecnologia

Curso 2025-2026

- Componentes de
sistemas de control
programado: controladores,
sensores y actuadores.

- El ordenadory los
dispositivos maéviles como
elementos de programaciony
control. Trabajo con
simuladores informaticos en la
verificacion y comprobacion
del funcionamiento de los
sistemas disefados. Iniciacion
a la inteligencia artificial y el
big data: aplicaciones. Espacios
compartidos y discos virtuales.
- Telecomunicaciones en
sistemas de control digital:
internet de las cosas;
elementos, comunicacionesy
control. Aplicaciones practicas.
- Robdtica. Disenfo,
construccién y control de
robots sencillos de manera
fisica o simulada.

programablesy
robots que sean
capaces de realizar
tareas de forma
autonoma, aplicando
conocimientos de
mecanica,
electronica,
neumaticay
componentes de los
sistemas de control,
asi como otros
conocimientos
interdisciplinares.
4.2. Integrar en las
maquinasy sistemas
tecnologicos
aplicaciones
informaticasy
tecnologias digitales
emergentes de
control y simulacion
como el internet de
las cosas, el big datay
la inteligencia
artificial con sentido
critico y ético.

Saberes basicos Criterios de Competen Descriptores
evaluacion cia operativos
especifica
C. Pensamiento | 4.1. Disenar, construir, | 4 CP2, STEM]I,
computacional, programacién | controlar o simular STEM3, CD5,
y robodtica. sistemas automaticos CPSAAS5, CE3

Unidad 4: Neumatica

Contenidos de la unidad:

1. Materiales de uso técnico
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Neumatica basica.

Componentes neumaticos fundamentales

Distribucion del aire comprimido

Actuadores neumaticos: los cilindros

Analisis de circuitos neumaticos sencillos

2.

3.

4.

5.

e.

7.

8. Las valvulas
.

10.

Resumen de simbologia y representacion

Fluidos. Principios fisicos de funcionamiento

Programacion de Tecnologia
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Produccion y tratamiento del aire comprimido

robots que sean capaces de
realizar tareas de forma
autéonoma, aplicando
conocimientos de mecanica,
electronica, neumaticay
componentes de los sistemas
de control, asi como otros
conocimientos
interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinasy
sistemas tecnoldgicos
aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales
emergentes de control y
simulacion como el internet
de las cosas, el big datay la
inteligencia artificial con
sentido critico y ético.

Saberes Criterios de evaluacion Competencia Descriptores
basicos especifica operativos
B. Operadores | 2.2. Fabricar productosy 2 STEM2, STEMS5,
tecnoldgicos soluciones tecnolodgicas, CD2, CPSAA4,
- Neuma [ aplicando herramientas de CC4, CCEC4
tica basica. disefo asistido, técnicas de
Circuitos. elaboracion manual, mecanica
y digital y utilizando los
materiales y recursos
mecanicos, eléctricos,
electrénicos y digitales
adecuados
4]. Disefar, construir, 4 CP2, STEM]I,
controlar o simular sistemas STEM3, CD5,
automaticos programablesy CPSAAGS, CE3
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5.1. Resolver tareas propuestas
de manera eficiente, mediante
el uso y configuracion de
diferentes aplicacionesy
herramientas digitales,
aplicando conocimientos
interdisciplinares con
autonomia.

CP2, CD2, CD5,
CPSAA4, CPSAAS

Unidad 5: Tecnologia sostenible

Contenidos de la unidad:

p—

Impacto medioambiental de la actividad tecnoldgica

2. Tecnologia sostenible. Sostenibilidad en el disefio de soluciones

3. Fuentes y formas de energia. Energias renovables

4, La importancia de la energia eléctrica

5. Ahorro energético en los hogares

o. Arquitectura bioclimatica

7. Transporte y sostenibilidad

8. Evolucioén sostenible: cambios en la industria de la moda

Saberes basicos Criterios de Competencia Descriptores
evaluacion especifica operativos

D. Tecnologia | 6.1. Hacer un uso 6 STEM2, STEMS5,
sostenible. responsable de la CD4, CC4

la

dy accesibilidad en | el analisisy

materiales y diseno
de procesos, de

productosy materiales y en el
S|stemjas‘ disefio de estos, asi
tecnoldgicos. como en los procesos
- Arquitectura | de fabricacién de
bioclimaticay productos
sostenible. Ahorro tecnolodgicos,
energético en minimizando el
edificios. impacto negativo en

Sostenibilida | tecnologia, mediante

seleccién de aplicacion de criterios
de sostenibilidad y
accesibilidad en la
seleccion de
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- Transporte y
sostenibilidad.

- Comunidade
s abiertas,
voluntariado
tecnologicoy
proyectos de
servicio a la
comunidad.

la sociedad y en el
planeta.

6.2. Analizar los
beneficios que, en el
cuidado del entorno,
aportan la
arquitectura
bioclimaticay el
ecotransporte,
valorando la
contribucion de las
tecnologias al
desarrollo sostenible.
6.3. Identificary
valorar la repercusion
y los beneficios del
desarrollo de
proyectos
tecnologicos de
caracter social por
medio de
comunidades
abiertas, acciones de
voluntariado o
proyectos de servicio
a la comunidad.

Unidad 6: El proceso de resolucién de problemas

Contenidos de la unidad

pa—

©® N o A WN

Resolucion de problemas. Estrategias y técnicas
Metodologias agiles. Scrum y Kanban
Proyecto colaborativo escolar. Creacion de productos
Disefo. Design thinking
Ciclo de vida de un producto. Seleccién de materiales
Fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones

Fabricacion digital. Aplicaciones
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Saberes Criterios de evaluacion Competencia Descriptores
bdsicos especifica operativos
A. Proceso de | 11 Ideary planificar STEM1, STEM2, CD1,
resolucion de | soluciones tecnoldgicas CD3, CPSAA3,

problemas.

- Estrateg
ias y técnicas

- Product
0s y materiales
- Fabricac
ion

- Difusion

emprendedoras que
generen un valor para la
comunidad a partir de la
observacion y el analisis del
entorno mas cercano,
estudiando sus
necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.
1.2. Aplicar con iniciativa
estrategias colaborativas de
gestion de proyectos con
una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de
validacion, desde la fase de
ideacion hasta la difusion
de la solucion.

1.3. Abordar la gestion del
proyecto de forma creativa,
aplicando estrategias 'y
técnicas colaborativas
adecuadas, asi como
meétodos de investigacion
en la ideacion de
soluciones lo mas
eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

CPSAA4, CEI1, CE3

2.1. Analizar el diseflo de un
producto que dé respuesta
a una necesidad planteada,
evaluando su demanda,
evoluciéon y prevision de fin
de ciclo de vida con un
criterio ético, responsable e
inclusivo.

2.2. Fabricar productos y
soluciones tecnoldgicas,
aplicando herramientas de
disefo asistido, técnicas de
elaboracion manual,
mecanica y digital y
utilizando los materiales y
recursos mecanicos,

STEMZ2, STEMS5,
CD2, CPSAA4, CC4,
CCEC4
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eléctricos, electronicos y
digitales adecuados

3.1 Intercambiar
informacion y fomentar el
trabajo en equipo de
Mmanera asertiva,
empleando las
herramientas digitales
adecuadas junto con el
vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de
sistemas tecnolégicos
apropiados.

3.2. Presentar y difundir las
propuestas o soluciones
tecnoldégicas de manera
efectiva, empleando la
entonacion, expresion,
gestion del tiempoy
adaptacion adecuada del
discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no
sexista.

CCLI, STEM4, CD3,
CPSAA3, CCEC3

4.5.1.- TEMPORALIZACION 4° ESO.

Primera evaluacién: Unidades 1y 3.
Segunda Evaluacion: Unidades 5y 2.

Tercera Evaluacion: Unidades 4 y 6.

4.6.- SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

un picosatélite, tipo CANSAT.

IES “El Brocense” Cdaceres.

Para el curso de 4° de la ESO, tras haberlo probado en cursos anteriores, se

propone como situacion de aprendizaje durante todo el curso, el desarrollo de

El desafio CanSat es una iniciativa de la Agencia Espacial Europea que desafia a
estudiantes de toda Europa a construir y lanzar un mini satélite del tamano de

una lata de refresco. Un CanSat es una simulacion de un satélite real, integrado
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dentro del volumen y la forma de una lata de refresco. El desafio para los
estudiantes es adaptar todos los subsistemas principales que se encuentran en
un satélite, como la energia, los sensores y un sistema de comunicacioéon, dentro
de este espacio tan reducido Debe incluir un paracaidas ya que el CanSat debe

recuperarse sanoy salvo.

Cuando el CanSat esta listo, se introduce en un cohete, que lanza hasta una
altitud de aproximadamente un kildbmetro. Entonces comienza su mision.
Durante la caida se realiza un experimento cientifico y / o una demostracién
tecnologica ademas de lograr un aterrizaje seguro y analizar los datos

recopilados.

Con esta situacion se desarrollan practicamente todos los bloques de saberes
basicos de la materia de 4° ya que deben analizar problemas tecnoldgicos,
emplear cuestiones de electronica y pensamiento computacional, nociones de

tecnologia sostenible, etc.

4.7.- EVALUACION.

Los instrumentos de evaluacion son todos aquellos documentos o registros
utilizados por el profesorado para la observacion sistematica y el seguimiento
del proceso de aprendizaje del alumnado. Conviene al menos emplear dos
instrumentos de evaluacion, de entre los cuales deben estar el registro lo mas
exhaustivo posible del profesor en un cuaderno fisico o una herramienta digital.
Es obligatorio al menos tener un cuaderno de registro del profesor, en el que
guede constancia de la recogida de los diferentes datos y como se han

empleado los distintos procedimientos de evaluacion.
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También se pueden emplear rdbricas que puedan realizar los distintos
departamentos o miembros de los departamentos, ademas de las rubricas que

ya tenemos disenadas de otros cursos.

En cada evaluacion, los criterios de evaluacidon relacionados con los saberes
basicos impartidos se calificardan en base a los instrumentos de evaluacion
utilizados. En cada uno de ellos se reflejard que criterios de evaluacion se han
utilizado, alcanzando al final de curso todas las competencias especificas en su
totalidad. Cada criterio de evaluacion ponderara por igual dentro de cada

competencia especifica.

Los alumnos que estén matriculados en 4° de ESO como materia optativa y
tengan pendiente Tecnologia y Digitalizacion de 2° y/o 3° de ESO, deberan
realizar un cuadernillo de trabajo, asi como un examen (este Ultimo a juicio del
profesor responsable y debera ser competencial) en la fecha que para ello
disponga este departamento y siempre de acuerdo con el calendario de
recuperacion de alumnos con materias pendientes que establezca la Jefatura
de Estudios del centro. Con antelacién, se anunciardan en los tablones de
anuncios las fechas de las pruebas a realizar y los contenidos de las mismas. La
estructura y tipo de las pruebas responderan a los planteamientos generales
establecidos para las pruebas escritas del cuadernillo entregado, asi como de

esta programacion.
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5.- TECNOLOGIA E INGENIERIA I y II
12y 2° BACHILLERATO.
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5.1- COMPETENCIAS BASICAS PARA BACHILLERATO
TECNOLOGIA E INGENIERIA Iy II.

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias
se ha convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucion
sociocultural. En los ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto
de conocimientos y técnicas que pretenden dar solucion a las necesidades, ha
ido incrementando su relevancia en diferentes ambitos de la sociedad, desde la
generacion de bienes basicos hasta las comunicaciones. En definitiva, se
pretende mejorar el bienestar y las estructuras economicas sociales y ayudar a
mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar
nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan asi,
aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la

igualdad de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucion hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar
atencion a los mecanismos de la sociedad tecnoldgica, analizando y valorando
la sostenibilidad de los sistemas de producciéon, el uso de los diferentes
materiales y fuentes de energia, tanto en el ambito industrial como domeéstico o

de servicios.

Para ello, la ciudadania necesita disponer de un conjunto de saberes cientificos
y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas
ante ciertas cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo,
eficaz y comprometido con el fin de dar solucidén a las necesidades que se

plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los
saberes cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la
consecucion de los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicion de las
correspondientes competencias clave del alumnado. A este respecto, desarrolla

aspectos técnicos relacionados con la competencia matematica y competencias
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en ciencia, tecnologia e ingenieria, competencia digital, asi como con otros
saberes transversales asociados a la competencia linguistica, a la competencia
personal, social y aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la
competencia ciudadana y a la competencia en conciencia y expresiones

culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante
proyectos de disefo e investigacion, fabrique, automatice y mejore productos y
sistemas de calidad que den respuesta a problemas planteados, transfiriendo
saberes de otras disciplinas con un enfoque ético y sostenible. Todo ello se
implanta acercando al alumnado, desde un enfoque inclusivo y con perspectiva
de género, al entorno formativo y laboral propio de la actividad tecnoldgica e
ingenieril. Asi mismo, se contribuye a la promocion de vocaciones en el ambito
tecnologico entre alumnas y alumnos, avanzando un paso en relacion a la etapa
anterior, especialmente en lo relacionado con saberes técnicos y con una
actitud mas comprometida y responsable, impulsando el emprendimiento, la
colaboracion y la implicacion local y global con un desarrollo tecnoldgico

accesible y sostenible.

La resolucion de problemas interdisciplinares ligados a situaciones reales,
mediante soluciones tecnoldgicas, se constituye como eje vertebrador y refleja

el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panoramico del
entorno productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello
qgue implica la existencia de un producto, desde su creacion, su ciclo de vida y
otros aspectos relacionados. Este conocimiento abre un amplio campo de
posibilidades al facilitar la comprension del proceso de diseno y desarrollo desde
un punto de vista industrial, asi como a través de la aplicacion de las nuevas
filosofias makero DIY (“hazlo td mismo"”) de prototipado a medida o bajo

demanda.
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La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita,
especialmente en las materias de “Tecnologia y Digitalizacion” y “Tecnologia” de
Educacion Secundaria Obligatoria, estableciendo entre ellas una gradacion en el
nivel de complejidad, en lo relativo a la creacion de soluciones tecnoldgicas que
den respuesta a problemas planteados mediante la aplicacion del método de

proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluacion en esta materia se formulan con una evidente
orientacion competencial y establecen una gradacion entre primero y segundo
de Bachillerato, haciendo especial hincapié en la participacion en proyectos
durante el primer nivel de la etapa y en la elaboracion de proyectos de

investigacion e innovacion en el ultimo.

La materia se articula en torno a seis bloques de saberes basicos, cuyos
contenidos deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de

aprendizaje competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.

El blogue “Proyectos de investigacion y desarrollo” se centra en la metodologia
de proyectos, dirigida a la ideacidon y creacion de productos, asi como su ciclo de

vida.

El bloque “Materiales y fabricacion” aborda los criterios de seleccion de
materiales y las técnicas mas apropiadas para su transformacion y elaboracion

de soluciones tecnoldgicas sostenibles.

Los blogques “Sistemas mecanicos” y “Sistemas eléctricos y electronicos” hacen
referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para

la realizacion de proyectos o ideacion de soluciones técnicas.

Los bloques “Sistemas informaticos. Programacion” y “Sistemas informaticos
emergentes” presentan saberes relacionados con la informatica, como la
programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacion a

proyectos técnicos.
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El bloque “Sistemas automaticos” aborda la actualizacion de sistemas técnicos
para su control automatico mediante simulacion o montaje, contemplando
ademas las potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en

sistemas de control.

El bloque “Tecnologia sostenible”, aporta al alumnado una vision de la materia

alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es
conveniente que los saberes puedan confluir en proyectos que supongan
situaciones de aprendizaje contextualizadas, en las que el alumnado pueda
aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucion a una necesidad
concreta, que puede emerger de un contexto personal, social o cultural, a nivel
local o global con una actitud de compromiso creciente. De este modo, se
favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores

sociales, econdmicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de
aprendizaje ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda
explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio
que permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion
offline, a modo de taller o laboratorio de fabricacion, supone una opcién que
aporta un gran potencial de desarrollo, en consonancia con las demandas de

nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.

En esta materia se hace perentoria la necesidad de introducir curricularmente la
perspectiva de género si atendemos a los datos contundentes de informes
como el de la Unesco (2019), que constatan la infrarrepresentacion de las
mujeres en las vocaciones cientifico-tecnoldégicas. Es necesario impulsar las
vocaciones STEM en ambos sexos desde las etapas escolares tempranas para
conseguir que exista representatividad suficiente en estos campos donde se
aborda la resolucion de problemas. Para ello habra que incluir de forma

intencional referentes femeninos, y evitar los lugares comunes y sesgos
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anclados culturalmente acerca de la inclinacion “natural” de unos y otras. De
otra forma corremos el riesgo de que los problemas del cincuenta por ciento de
la humanidad queden invisibilizados por su falta de presencia en los lugares
donde se discuten sus soluciones. Como sociedad tampoco podemos
permitirnos el lujo de perder toda la creatividad y potencial humano que
supondria prescindir de la mitad de la humanidad en los campos de la
tecnologia y la programacion, y la importancia de estimularlo desde edades

tempranas e impulsarlo desde el ambito escolar.

5.2.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS PARA TECNOLOGIA E
INGENIERIA Iy II.

Competencia especifica de la materia Tecnologia e Ingenieria I:

CE.TL1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica
y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion
de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y

mejorar productos y sistemas de manera continua.

Descripcion

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacion del alumnado en la
resolucion de problemas técnicos, como la coordinacion y gestion de proyectos
cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar
empatia, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y
la comunicaciéon asertiva, identificando y gestionando las emociones en el
proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo

perseverante en la consecucion de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del
proceso de ideacion y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas
para organizar y planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de

partida una solucion inicial basica que, en varias fases, sera completada a nivel
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funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el método DesignThinking
y las metodologias Agile son de uso habitual en las empresas tecnoldgicas,
aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las demandas de los
clientes. Se contempla también la mejora continua de productos como
planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre
en el ambito industrial y donde es una de las principales dinamicas empleadas.
Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas
sobre las materias tecnoldgicas asociadas a cuestiones individuales, como por
ejemplo las de género o la aptitud para las materias tecnoldgicas, con una

actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos tecnoldgicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacibn como un
acercamiento a proyectos de |+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta
referenciacion de informacion y la elaboracion de documentaciéon técnica,
adquieren gran importancia. A este respecto, el desarrollo de esta competencia
conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal,
analitica y graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la terminologia

adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones generadas.

Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica esta relacionada con otras que apliquen el trabajo
cooperativo y colaborativo, asi como fomenten una actitud emprendedora en el
aula, como por ejemplo la CE.B.4, CE.BGCA.4, CE.CG5, CE.PA]1, CE.PA.2,
CE.TEGP.4. Por otra parte, esta relacionado con aquellas CE que trabajan en la
resolucion de problemas con el fin de mejorar la realidad cercanay la calidad de
vida humana, aplicando conocimientos interdisciplinares relacionados con la
ciencia y la tecnologia, como la CE.F5 y CE.FQJS5, CE.GCA4, CEM.1, CEM.S3,
CE.M.9, CE.MCS.], CE.MCS.3, CE.MCS.9, CE.MG.1, CE.MG.3, CE.MG.6, CEMG.9.
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Vinculacion con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCLI,
STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAAI, CE3.

Competencia especifica de la materia Tecnologia e Ingenieria 2:

CE.TlL.2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando
criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y

ético.

Descripcion

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas
adecuados para la creacion de productos en funcidn de sus caracteristicas, asi

como realizar la evaluacion del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus
propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad
eléctrica, aislamiento térmico, etc.). Asi mismo, el alumnado tendra en cuenta
aspectos relacionados con la capacidad para ser conformados aplicando una u
otra técnica, segun sea conveniente para el disefo final del producto. De igual
modo, se deben considerar los criterios relativos a la capacidad del material para
ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del
mismo. Por ultimo, el alumnado, valorara aspectos de sostenibilidad para
determinar qué materiales son los mas apropiados en relacion a, por ejemplo, la
contaminacion generada y el consumo energético durante todo su ciclo de vida
(desde su extraccion hasta su aplicacion final en la creacion de productos) o la
capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la biodegradabilidad del
material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de recursos o con la
relacion que se establece entre los materiales y las personas que finalmente

hacen uso del producto.
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Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica esta relacionada con otras que estudien la Ciencia
de materiales, como la CE.CG.1. Por otra parte, esta relacionado con aquellas CE
qgue estudian el impacto ambiental y la sostenibilidad de productos como la
CE.B.5, CE.BGCA.5, CE.GCA.5, CE.PA.2. Por ultimo, también se relacionaria con

aquellas CE que estudian la calidad de los productos fabricados como son la
CE.D.5y CE.D.6.

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM?2,
STEMS5, CDI1, CD2, CPSAALL CPSAA4, CC4, CEL.

Competencia especifica de la materia Tecnologia e Ingenieria 3:

CE.TL.3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la

presentacion de los resultados de una manera optima.

Descripcioén

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la
digitalizacion en el proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando
con las habilidades adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el
empleo de herramientas digitales en las tareas asociadas a la materia. Por
ejemplo, las actividades asociadas a la investigacion, busqueda y seleccion de
informacioén o el analisis de productos y sistemas tecnoldgicos, requieren un
buen uso de herramientas de busqueda de informacién valorando su
procedencia, contrastando su veracidad y haciendo un analisis critico de la
misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la alfabetizaciéon informacional.
Asi mismo, el trabajo colaborativo, la comunicacion de ideas o la difusion y
presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el

conocimiento de las caracteristicas de las herramientas de comunicacion
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disponibles, sus aplicaciones, opciones y funcionalidades, dependiendo del
contexto. De manera similar, el proceso de disefio y creacidn se complementa
con un elenco de programas que permiten el dimensionado, la simulacion, la

programacion y control de sistemas o la fabricacion de productos.

En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar
el transcurso de creacion de soluciones y de mejorar los resultados, se
convierten en instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso,
tanto las relativas a la gestion, al diseno o al desarrollo de soluciones
tecnoldgicas, como las relativas a la resolucion practica de ejercicios sencillos o a

la elaboracion y difusion de documentacion técnica relativa a los proyectos.

Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica esta especialmente relacionada con las
competencias especificas de la materia de Informatica CE.I.1, CE.l.2, CE.l.3, CE.l.4,
CE.L5 y CE.l.. Ademas, esta relacionada con aquellas relativas al trabajo en
entornos digitales, como son la CE.CA]1l, CE.CA.2, CE.CA3, CE.CA4, CE.DTS5,
CE.DTAPD.5.

Vinculacion con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM],
STEM4, CDI1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE3.

Competencia especifica de la materia Tecnologia e Ingenieria 4:

CE.TL4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para
calcular y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos

ambitos de la ingenieria.
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Descripcion

La resolucion de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico
requiere de la aplicacion de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen las
diferentes disciplinas cientificas. Esta competencia especifica tiene como
objetivo, por un lado, que el alumnado utilice las herramientas adquiridas en
matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica para calcular
magnitudes y variables de problemas mecanicos, eléctricos, electronicos,
automatizacion o para desarrollar programas, y por otro, que se utilice la
experimentacion, a través de montajes o simulaciones, como herramienta de
consolidacién de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de saberes
aplicada a nuevos y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los
conocimientos del alumnado y fomentar la competencia de aprender a

aprender.
Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica esta especialmente relacionada con las de Fisica,
Quimica, Matematicas e Informatica: CE.F.1, CE.FQ.1, CEM.l, CEM.4, CEM.6,
CE.MCS.1, CE.MCS.4, CE.MCS.6, CE.MG.l, CEMG.4, CEMG.6, CEQI1 y CE.L3
También esta relacionada con aquellas relativas a la experimentacion, como la

CE.F5yla CE.Q.S.
Vinculacion con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM],
STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS, CES.

Competencia especifica de la materia Tecnologia e Ingenieria 5:

CE.TL.5. Disenar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos

de la regulacion automatica, el control programado y las posibilidades que
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ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar

tareas en sistemas tecnoldgicos y roboticos.

Descripcion

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o
soluciones tecnoldgicas para que puedan ejecutar ciertas tareas de forma
autonoma. Se trata de incorporar elementos de regulacion automatica o de
control programado en los disenos, permitiendo acciones sencillas en maquinas
O sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en
desplazamientos o movimientos de los elementos de un robot, el
accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser [dmparas o motores,
la estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera, se
posibilita que el alumnado automatice tareas en maquinas y en robots

mediante la implementacion de programas adecuados en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de las tecnologias emergentes
(Inteligencia Artificial, Internet de las cosas, Big Data, etc.), aplicadas al control

de objetos.
Vinculaciéon con otras competencias

Esta competencia especifica se relaciona especialmente con las de la materia de
Informatica CE.IL.3 y CE.L5 y con aquellas de otras materias que tratan la
automatizacion de procesos, la robotica y el pensamiento computacional, como

son la CE.DT.5, CE.DTAPD.5, CE.M.4, CEMCS.4y CE.MG.4.
Vinculacion con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM],
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAAI, CE3.
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Competencia especifica de la materia Tecnologia e Ingenieria 6:

CE.Tl.6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos
de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética,

para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

Descripcion

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de
un criterio informado sobre el uso e impacto de |la energia en la sociedad y en el
medioambiente, mediante |la adquisicion de una vision general de los diferentes
sistemas energéticos, los agentes que intervienen y aspectos basicos
relacionados con los suministros domeésticos. De manera complementaria, se
pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la evaluacion de

impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de
generacion, transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi como el
funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de
instalaciones en viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de
regulacion automatica, contemplando criterios relacionados con la eficiencia y
el ahorro energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y

sostenible de la tecnologia.

Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica se relaciona con aquellas que tratan la
sostenibilidad y la eficiencia energética, como son la CE.B.5, CE.D.6, CE.E.5,
CE.F.5, CE.FQS5, CE.G1, CE.G.2, CEMCAS, CE.QS5.

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM?2,
STEMS5, CD1, CD3, CD4, CPSAA4, CC4, CEL.
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5.3.- SABERES BASICOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA.

5.3.1. DESCRIPCION DE LOS DIFERENTES BLOQUES EN LOS QUE SE
ESTRUCTURAN LOS SABERES BASICOS.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

Este blogue comprende la investigacion, disefo, desarrollo y gestion de
proyectos de investigacion e innovacion para la creacion y mejora de prototipos
viables y socialmente responsables manteniendo en todo el proceso una actitud
critica, creativa y emprendedora. En este proceso habra que determinar el ciclo
de vida de un producto aplicando el control de calidad en las distintas etapasy
teniendo como objetivo final la mejora continua. El trabajo en grupo llevara
consigo una comunicacion eficaz de las ideas y una escucha activa de los
demas para generar relaciones saludables e inclusivas. También se incluye la
elaboracion de la documentacion técnica que se deriva de dicho proceso
generando diagramas funcionales de forma manual y con aplicaciones digitales.
Estas soluciones tecnoldgicas tendran que ser comunicadas con rigor y

empleando el soporte y la terminologia adecuada.

B. Materiales y fabricacion

Este blogue esta enfocado en el proceso de seleccion de materiales técnicos y
de nueva generacion, basandose en sus propiedades y caracteristicas, y de las
técnicas de fabricacion mas adecuadas, teniendo en cuenta criterios de
sostenibilidad y actuando de manera responsable y ética siguiendo las normas
de seguridad e higiene de trabajo pertinentes. Especial importancia adquieren
las técnicas de prototipado rapido y fabricacion digital por sus aplicaciones y
proyeccion en el futuro. En un paso posterior se conoceran las propiedades y
procedimientos de ensayos de materiales, asi como las técnicas de disefo y
tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de

l[os mismos.
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C. Sistemas mecanicos

Este bloque incluye todos los fundamentos de mecanismos de transmisiéon y
transformacion de movimiento, soportes y union de elementos mecanicos,
conocimientos basicos de estructuras sencillas, maquinas térmicas y neumatica
e hidraulica acompanados de calculos basicos, esquemas, simulaciones, disefo

y montaje fisico o simulado.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos

Este bloque abarca los conocimientos de circuitos y maquinas eléctricas de
corriente continua y alterna, asi como los de electronica digital combinacional y
secuencial a la vez que la interpretacion y representacion esquematizada de los

correspondientes circuitos, calculo y montaje o simulacion de los mismos.

E. Sistemas informaticos. Programacion y Sistemas informaticos

emergentes

Este bloque se fundamenta en el conocimiento y comprensién de conceptos
basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la
ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado
final tras su ejecucion. Se incluye la creacion de programas para resolver
problemas y los conocimientos sobre tecnologias emergentes como internet de
las cosas para su aplicacion a proyectos. Posteriormente habra que conocer y
comprender conceptos basicos sobre inteligencia artificial, big data, bases de

datos distribuidas y ciberseguridad.
F. Sistemas automaticos

Este bloque se basa inicialmente en todo lo relativo a sistemas de control,
automatizacion programada de procesos, sistemas de supervision (SCADA)
robotica y aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control
para abordar después el algebra de bloques y simplificacion de sistemas

conociendo las condiciones de estabilidad y experimentando con simuladores.
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G. Tecnologia sostenible

Este bloque hace referencia a la evaluacién de los sistemas de generacion de
energia eléctrica y mercados energéticos calculando sus magnitudes y
valorando la eficiencia energética y la sostenibilidad de las mismas. Con ello se
quiere poner en valor un consumo energético sostenible a partir de energias
renovables y aplicando técnicas y criterios de ahorro en dichos sistemas
energéticos. Se aplicara de forma especifica a los suministros domeésticos y a las
instalaciones en viviendas (eléctricas, agua y climatizacion, comunicacion y
domodtica) buscando aquellas opciones mas comprometidas con la

sostenibilidad y que fomenten un uso responsable de las mismas.
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5.3.2. CONCRECION DE LOS SABERES BASICOS TECNOLOGIA E

INGENIERIA I

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

El alumnado tendra que conocer las fases y estrategias del desarrollo y gestion de
proyectos y aplicarlas en una situacion planteada. El trabajo en grupo vuelve a
tomar relevancia como lo era en la Tecnologia y Digitalizacion de la Educacion
Secundaria Obligatoria, pero de formma mas madura, con habilidades sociales y
estrategias de control de emociones para llevar a cabo el proyecto de forma exitosa.

Conocimientos,
destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensenanza

° Estrategias de
gestion y desarrollo de
proyectos: diagramas de
Gantt, metodologias
Agile. Técnicas de
investigacion e ideacion:
DesignThinking.
Técnicas de trabajo en
equipo.

° Productos: Ciclo
de vida. Estrategias de
mejora continua.
Planificacion y desarrollo
de disenoy
comercializacion.
Logistica, transporte y
distribucion. Metrologia
y normalizacion. Control
de calidad.

° Expresion grafica.
Aplicaciones
CAD-CAE-CAM.
Diagramas funcionales,
esguemasy croquis.

° Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia
y creatividad para
abordar problemas
desde una perspectiva
interdisciplinar.

° Autoconfianza e
iniciativa. Identificaciéon y
gestion de emociones. El
error y la reevaluacion

En este bloque se busca que los alumnos y las alumnas
desarrollen un proyecto en el que apliquen diagramas
de Gantt que muestren el progreso del mismo y las
relaciones entre las tareas. Asi mismo se fomenta que
utilicen métodos de trabajo como el Agile con el
profesorado, para que aprendan a trabajar por etapas de
forma iterativa e interactiva con él y realizando cambios
durante su evolucion al igual que se hace en las
empresas con los clientes.

Los alumnos y las alumnas tendran que conocer todas
las fases del proyecto y su importancia en el mismo al
igual que el comportamiento del producto o sistema
una vez que se ha lanzado al mercado hasta su retirada,
es decir conocer las etapas de su ciclo de vida para
poder realizar cambios para una mejora de su utilidad,
reduccion de costes o impacto social y medioambiental.
Durante el desarrollo del proyecto habra que utilizar
herramientas digitales como CAD para el diseno del
producto y conocer los sistemas CAE usados en
ingenieria mecanica para simulaciones (temperatura,
presion, fuerzas..) y los sistemas CAM utilizados en la
fabricacion con maquinas automaticas para poder elegir
los mas adecuados a la situacion planteada.

En todas las fases del proyecto se podra considerar el
control de calidad como guia para asegurar un buen
desarrollo del mismo aplicando la normalizacion y
técnicas de metrologia cuando sea oportuno por lo que
tendrian que aprender a manejar instrumentos de
medida como el pie de rey y gonidmetro.

Y todo ello acompanado de unas herramientas de
gestion emocional que los alumnos y las alumnas
aplicaran en sus grupos de trabajo entendiendo el error
como la base para el aprendizaje con una reevaluacion
constante.
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A. Proyectos de investigacion y desarrollo

El alumnado tendra que conocer las fases y estrategias del desarrollo y gestion de
proyectos y aplicarlas en una situacion planteada. El trabajo en grupo vuelve a
tomar relevancia como lo era en la Tecnologia y Digitalizacion de la Educacion
Secundaria Obligatoria, pero de forma mas madura, con habilidades sociales y
estrategias de control de emociones para llevar a cabo el proyecto de forma exitosa.

como parte del proceso
de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion

En este bloque se hace hincapié en la eleccion de los materiales mas adecuados
para el diseno y fabricacion de un objeto dado valorando sus propiedades y su
sostenibilidad como criterios mas importantes y de las técnicas de fabricaciéon mas
adecuadas acompanadas de las correspondientes medidas de seguridad e higiene

en el trabajo.

Conocimientos,
destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensenanza

° Materiales
técnicos y nuevos
materiales. Clasificacion
y criterios de
sostenibilidad. Seleccion
y aplicaciones
caracteristicas.

° Técnicas de
fabricacion: Prototipado
rapido y bajo demanda.
Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

° Normas de
seguridad e higiene en
el trabajo.

Se trata de que el alumnado sepa elegir el material mas
adecuado para la fabricacion de distintos objetos
teniendo en cuenta sus propiedades y su impacto
ambiental. Una vez hecho esto tiene que saber de qué
forma se utilizan las principales técnicas de prototipado
rapido para optimizar el disefio de los productos finales.
El alumnado debera tomar conciencia de la importancia
de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con
maquinas y tendra que saber describir las principales
condiciones de seguridad que se deben aplicar en un
determinado entorno de produccion tanto desde el
punto de vista del espacio como el de la seguridad
personal.

C. Sistemas mecanicos

Los fundamentos de este bloque son conceptos de transmision y transformacion
del movimiento que los alumnos y las alumnas podrian aplicar a situaciones y

proyectos concretos planteados para

realizar sus calculos, simulaciones o

construccion de prototipos.

Conocimientos,
destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensenanza

° Mecanismos de
transmisiony
transformacion de
movimientos. Soportes y
union de elementos
mecanicos. Diseno,
calculo, montaje y
experimentacion fisica o

En este bloque se busca que el alumnado sepa resolver
problemas sencillos relacionados con la transmision del
movimiento entre arboles (ruedas de friccion, poleas y
correas, engranajes y cadenas cinematicas) y con la
transformacion del movimiento con los sistemas
pindn-cremallera, tornillo sinfin-corona, tornillo-tuerca y
torno. Ademas, tendra que interpretar y dibujar planos
de montaje y desmontaje de maquinas sencillas y ser
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El alumnado tendra que conocer las fases y estrategias del desarrollo y gestion de
proyectos y aplicarlas en una situacion planteada. El trabajo en grupo vuelve a
tomar relevancia como lo era en la Tecnologia y Digitalizacion de la Educacion
Secundaria Obligatoria, pero de forma mas madura, con habilidades sociales y
estrategias de control de emociones para llevar a cabo el proyecto de forma exitosa.

simulada. Aplicacion capaz de disefar un circuito con varios sistemas de
practica a proyectos. transmision o transformacion del movimiento para
variar la velocidad de un motor eléctrico un numero de
veces determinado o el tipo de movimiento. Seria muy
util realizarlo utilizando un simulador de mecanismos.
Una posible aplicacion, seria el control de una puerta
corredera con un sistema robdtico que incluya
elementos mecanicos en su funcionamiento.

D. Sistemas eléctricos y electronicos

En este bloque el alumnado tendra que resolver problemas relacionados con
sistemas e instalaciones eléctricas y electronicos para después poder disenar y
montar de forma simulada o fisica situaciones practicas relacionadas.

Conocimientos, Orientaciones para la ensenanza
destrezas y actitudes

° Circuitos y Este bloque se fundamenta en adquirir los
maquinas eléctricas de conocimientos  necesarios para poder  resolver
corriente continua. problemas tecnoldgicos relacionados con la electricidad
Interpretacion y en los que intervengan intensidad, voltaje, fem,
representacion resistencia, potencia y energia, independientemente de
esquematizada de como se encuentren acoplados los generadores vy
circuitos, calculo, receptores. También tendran que poder interpretar y
montajey representar esquemas eléctricos de circuitos vy
experimentacion fisica o | maquinas de corriente continua mediante la simbologia
simulada. Aplicacion a eléctrica adecuada, de forma manual y con programas
proyectos. de diseno asi como el diseno de los circuitos eléctricos

necesarios en posibles proyectos planteados.

E. Sistemas informaticos. Programacion

En este bloque se abordan contenidos relacionados con la informatica desde la
Optica de la programacion, ya introduciendo al alumnado en algun lenguaje
textual, abordando proyectos con herramientas informaticas de principio a finy
contextualizandolos en dispositivos loT  con un componente de
comunicaciéon/interfaz y no solo sensores y actuadores.

Conocimientos, Orientaciones para la ensenanza
destrezas y actitudes
° Fundamentosde |Tras la experiencia en cursos pasados con la
la programacion textual. | programacion por bloques, se trata de iniciar al
Caracteristicas, alumnado en la programacion textual en alguno de los
elementos y lenguajes. lenguajes existentes (Python, C+, Java) estableciendo los
° Proceso de paralelismos con lo aprendido durante la etapa anterior.
desarrollo: edicion, También es momento de explicitar y sistematizar el

IES “El Brocense”. Cdceres. Pag 115 de 155




Programacion de Tecnologia
Curso 2025-2026
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El alumnado tendra que conocer las fases y estrategias del desarrollo y gestion de
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tomar relevancia como lo era en la Tecnologia y Digitalizacion de la Educacion
Secundaria Obligatoria, pero de forma mas madura, con habilidades sociales y
estrategias de control de emociones para llevar a cabo el proyecto de forma exitosa.

compilacion o proceso de programacion desde las primeras fases
interpretacion, “unplugged” de modelado hasta la depuracion de
ejecucion, pruebasy errores pasando por todas las fases intermedias de
depuracion. Creacion de | edicion, compilacion, ejecucion y pruebas.

programas para la Se anaden en esta etapa aspectos de interaccion y
resolucion de comunicacion, conociendo los protocolos de

problemas. comunicacion mas empleados.
Modularizacion. Se recomienda partir de objetos reales proximos, (loT) a
° Tecnologias la hora de analizar y comprender los fundamentos de su

programacion y elegir algun proyecto para tal fin y no
abordarlo como proyecto en si mismo, sino como parte
integrante y herramienta necesaria en un proyecto mas
global que incluya otros saberes en los que haya
necesidad de programar algo (mecanica, electrdnica,
sistemas automaticos...) para apreciar su usabilidad.

emergentes: internet de
las cosas. Aplicacion a
proyectos.

° Protocolos de
comunicacion de redes
de dispositivos.

F. Sistemas automaticos

Los sistemas de automatizacion y control como SCADA y la robdtica se han
convertido en la actualidad en elementos fundamentales en las plantas
industriales, ayudando a mantener la eficiencia, a procesar datos para tomar
decisiones mas inteligentes, a comunicar los problemas del sistema para ayudar a
disminuir el tiempo de parada o inactividad y a la automatizacion de los procesos
industriales. Es fundamental que el alumnado conozca las bases de estos sistemas

tan importantes en la industria actual.

Conocimientos,
destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensenanza

° Sistemas de
control. Conceptos y
elementos. Modelizacion
de sistemas sencillos.
° Automatizacion
programada de
procesos. Diseno,
programacion,
construccion y
simulacion o montaje.
° Sistemas de
supervision (SCADA).
Telemetriay
monitorizacion.

Este bloque se dedica al estudio de los conceptos
basicos y elementos que componen un sistema de
control: reguladores, transductores, comparadores vy
actuadores y su modelizacion en sistemas de bloques
en situaciones sencillas como por ejemplo el control del
alumbrado publico a menor coste con detectores de luz
convirtiendo el sistema en automatico. También
tendran que distinguir entre sistemas de lazo abierto y
cerrado.

Se introduciran conceptos sencillos del sistema SCADA
como herramienta de automatizacion y control
industrial utilizada en los procesos productivos para
evaluar los datos con el objetivo de subsanar posibles
errores, como se realizan mediciones a partir de
sensores (telemetria) y su seguimiento, v la aplicacion
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° Aplicacion de las de las tecnologias emergentes como Internet de las
tecnologias emergentes | cosas a los sistemas de control. Por ultimo se hara una
a los sistemas de control. [ aproximacion a conceptos de robdtica que permiten
° Robdtica: automatizar aplicaciones de maquinas que requieren
modelizacion de movimientos de alta velocidad y un posicionamiento
movimientos y acciones | preciso por ejemplo en aplicaciones de envasado,
mecanicas. manipulacion de materiales, electronica, automocion,
alimentacion y bebidas.

G. Tecnologia sostenible

El alumnado conocera todos los aspectos relacionados con un consumo energético
sostenible aproximandose a situaciones concretas de su entorno como viviendas y
centros escolares para dar validez al uso de las energias renovables frente a las no
renovables.

Conocimientos, Orientaciones para la ensenanza

destrezas y actitudes

° Sistemasy Se pretende que el alumnado conozca todas lag

mercados energéticos.
Consumo energético
sostenible, técnicasy
criterios de ahorro.
Suministros domeésticos.
° Instalaciones en
viviendas: eléctricas, de
agua y climatizacion, de
comunicaciony
domoaticas. Energias
renovables, eficiencia
energéticay
sostenibilidad.

posibilidades que nos ofrecen las energias renovables en
cuanto a aprovechamiento energético y sostenibilidad
medioambiental en comparacion con los combustibles
fosiles y energia nuclear, y resolver ejercicios y problemas
sencillos de eficiencia y consumo energético.

El alumnado tendra que poder interpretar y representar
esquemas eléctricos, de instalaciones de agua,
climatizacion y comunicacion y domotica basicos,
mediante la simbologia adecuada de forma manual o con
programas de diseno para determinar soluciones sencillas
que permitan reducir y tratar residuos inertes y toxicos
gue surjan en la vivienda o su entorno. Este bloque se
trabajard especialmente en proyectos en los que se
intentara que tengan siempre un componente de estudio

de la eficacia energética de un prototipo o sistema.
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5.3.3. CONCRECION DE LOS SABERES BASICOS: TECNOLOGIA E

INGENIERIA II.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

El alumnado debe conocer las técnicas de investigacion aplicadas al desarrollo de
proyectos, para que, a través de unas fases bien definidas, se resuelva un problema
dado. Para ello sabran coordinarse en equipo, mantener empatia, comunicarse y
ser perseverantes para conseguir el objetivo marcado. También han de saber
difundir sus disenos utilizando herramientas digitales.

Conocimientos,
destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensenanza

° Gestiony
desarrollo de proyectos.
° Técnicasy

estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias
Agile: tipos,
caracteristicas y
aplicaciones.

° Difusiony
comunicacion de
documentacion técnica.
Elaboracion,
referenciaciony
presentacion.

° Autoconfianza e
iniciativa. Identificacion y
gestion de emociones. El
errory la reevaluacion
como parte del proceso
de aprendizaje.

° Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia
y creatividad para
abordar problemas
desde una perspectiva
interdisciplinar.

Este es un bloque que pretende que el alumnado
termine de dominar el método de proyectos

gue se ha estudiado en cursos anteriores en las materias
de “Tecnologia y Digitalizacion”,

“Tecnologia” y “Tecnologia e Ingenieria I".

En el segundo curso de la materia, se busca que el
alumnado, a través de proyectos de

investigacion, sea capaz de plantear y desarrollar una
solucién, de manera auténoma, a un

problema complejo relacionado con su entorno,
aplicando el método de proyectos. Debe saber
estructurar el proyecto en fases, elaborar
documentos necesarios en cada una de ellas,
tanto en soporte fisico como digital, y presentar los
resultados al resto de la clase.

Para lograr este objetivo el grupo tiene que organizarse
y llegar a acuerdos de manera

autonoma y ser capaces, sin desanimarse ni abandonar,
de resolver los problemas que surjan

hasta que consigan resolver el reto planteado.

los

B. Materiales y fabricacion
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A. Proyectos de investigacion y desarrollo

El alumnado debe conocer las técnicas de investigacion aplicadas al desarrollo de
proyectos, para que, a través de unas fases bien definidas, se resuelva un problema
dado. Para ello sabran coordinarse en equipo, mantener empatia, comunicarse y
ser perseverantes para conseguir el objetivo marcado. También han de saber
difundir sus disenos utilizando herramientas digitales.

El alumnado conocera las propiedades técnicas, los procedimientos de
conformacion y los aspectos de sostenibilidad de los materiales para ser capaces de
seleccionar el mas adecuado para un producto dado.

Conocimientos, Orientaciones para la ensenanza
destrezas y actitudes

° Estructura interna. | En cursos anteriores se han estudiado los diferentes
Propiedadesy tipos de materiales y sus propiedades mas elementales.
procedimientos de Este curso profundiza el conocimiento de los materiales
ensayo. a través del estudio de su estructura internay como ella
) Técnicas de diseno [influye en las propiedades mecanicas y eléctricas.
y tratamientos de Igualmente se estudiara como se miden las propiedades
modificacion y mejora de los materiales y su importancia, tanto para el control
delas propiedadesy de calidad como para el diseno de piezas.

sostenibilidad de los El alumnado ha de comprender que las propiedades de
materiales. Técnicas de un Mmaterial dado se pueden mejorar,

fabricacion industrial. tanto a través de las aleaciones como de los

tratamientos térmicos. Igualmente habria que
introducir los materiales compuestos o composites y los
nuevos materiales, como por ejemplo los
nanomateriales, materiales que posibilitan el desarrollo
de nuevas tecnologias.

Es importante incidir en el impacto ambiental y social
de la extraccion y el uso de los materiales y la gestion de
los residuos generados. El alumnado deberia conocer
también cuales serian las medidas para reducir dicho
impacto.

Finalmente, el estudio de los materiales en ingenieria no
seria completo sin contemplar como se van fabricar de
modo industrial los productos disefados. A través del
conocimiento de las diferentes técnicas de fabricacion
industrial el alumnado sera capaz, no solo de disenar
una pieza, sino de describir como se produciria.

C. Sistemas mecanicos

El conocimiento de los diferentes sistemas mecanicos es fundamental para el
diseno de cualquier objeto tecnoldgico. Se pretende también

que el alumnado aplique y consolide los saberes adquiridos en otras materias de
etapas anteriores a través del calculo y diseno de los
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A. Proyectos de investigacion y desarrollo

El alumnado debe conocer las técnicas de investigacion aplicadas al desarrollo de
proyectos, para que, a través de unas fases bien definidas, se resuelva un problema
dado. Para ello sabran coordinarse en equipo, mantener empatia, comunicarse y
ser perseverantes para conseguir el objetivo marcado. También han de saber
difundir sus disenos utilizando herramientas digitales.

diferentes sistemas mecanicos, para que de esta manera amplie sus

conocimientos.

Conocimientos,
destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensenanza

° Estructuras
sencillas. Tipos de
cargas, estabilidad y
calculos basicos.
Montaje o simulacion de
ejemplos sencillos.

° Maquinas
térmicas: maquina
frigorifica, bomba de

calor y motores térmicos.

Calculos basicos,
simulaciony
aplicaciones.

° Neumatica e
hidraulica: componentes
y principios fisicos.
Descripcion y analisis.
Esquemas
caracteristicos de
aplicacion. Disenoy
montaje fisico o
simulado.

En este bloque se pretende que el alumnado adquiera
las bases de la mecanica; que entienda que a la hora de
disefar una maquina habra primero que disefar su
estructura, para después elegir el accionamiento mas
adecuado para la funcién deseada.

En la parte de estructuras se estudiard como se
deforman los diferentes elementos y que

fuerzas internas se producen. Nos centraremos
especialmente en el calculo de los diferentes

esfuerzos que aparecen en los elementos estructurales y
los diagramas que los representan.

Para el estudio de las maquinas térmicas, se busca que
el alumnado conozca sus diferencias y

gue estudie los distintos motores térmicos en funcion
del movimiento que se obtiene y del

lugar donde se produce la combustion. Para el diseno
de los motores térmicos es necesario

calcular rendimientos, cilindrada y relacion
compresion y para las maquinas frigorificas el
coeficiente de operacion.

El alumnado ha de comprender la importancia del
accionamiento neumatico e hidraulico para el avance de
la automatizacion, estando presente en practicamente
todos los entornos

industriales. Conviene poner ejemplos de todas estas
aplicaciones para que sean conscientes

de su importancia. Igualmente se pretende que el
alumnado conozca su representacion

mediante esquemas tanto en papel como a través de
simuladores.

La mejor manera de comprender una tecnologia es a
través de la experimentacion. Es por esta razéon, que para
el caso de los circuitos neumaticos, seria conveniente
qgue tras evaluar en el simulador el funcionamiento
correcto del circuito disenado, se montard fisicamente

de
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A. Proyectos de investigacion y desarrollo

El alumnado debe conocer las técnicas de investigacion aplicadas al desarrollo de
proyectos, para que, a través de unas fases bien definidas, se resuelva un problema
dado. Para ello sabran coordinarse en equipo, mantener empatia, comunicarse y
ser perseverantes para conseguir el objetivo marcado. También han de saber
difundir sus disenos utilizando herramientas digitales.

en paneles didacticos neumaticos o con pequenos
montajes con jeringuillas si no se dispone de ellos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos

No se puede concebir el mundo en el que vivimos sin los sistemas eléctricos y
electronicos. Nuestro alumnado ha de conocerlos, saberlos

disenar y simular y poderlos incorporar a sus proyecto tecnoldgicos para resolver un
problema determinado.

Conocimientos, Orientaciones para la ensenanza
destrezas y actitudes

° Circuitos de En cursos anteriores se ha estudiado principalmente la
corriente alterna. corriente continua. Es por ello necesario, en segundo
Triangulo de potencias. curso de Bachillerato, profundizar en el estudio de la
Calculo, montaje o corriente alterna para que los alumnos y las alumnas la
simulacion. comprendan, sepan caracterizar y distingan de la
° Electronica digital | corriente continua.

combinacional. Disenoy [Hoy en dia no se entiende la tecnologia sin la
simplificacion: mapas de | electrénica digital, presente practicamente en

Karnaugh. todos los ambitos y aplicaciones industriales vy
Experimentacion en domeésticas. Por ello, es importante el estudio de los
simuladores. diferentes sistemas de numeracién y las operaciones
° Electronica digital | basicas en el algebra de Boole, la

secuencial. simplificacion de funciones y su relacion con las puertas
Experimentacion en l6gicas. Se pueden realizar practicas en simuladores e
simuladores. incluso realizar practicas de puertas logicas en el taller

de tecnologia.
Finalizaremos el bloque con una breve introduccion a
los circuitos secuenciales, pretendiendo que el
alumnado conozca sus principales caracteristicas y
aplicaciones.

E. Sistemas informaticos Emergentes

En este bloque se abordan contenidos relativos a las herramientas informaticas, y
especificamente en este curso aquellas relacionadas con la recogida,
representacion, analisis y tratamiento de datos masivos, asi como la legislacion
aplicable y las medidas de seguridad a aplicar en ese campo.

Conocimientos, Orientaciones para la ensenanza
destrezas y actitudes
° Inteligencia Durante este curso se propone centrarse en
artificial, big data, bases [comprendery abordar la programacion de
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A. Proyectos de investigacion y desarrollo

El alumnado debe conocer las técnicas de investigacion aplicadas al desarrollo de
proyectos, para que, a través de unas fases bien definidas, se resuelva un problema
dado. Para ello sabran coordinarse en equipo, mantener empatia, comunicarse y
ser perseverantes para conseguir el objetivo marcado. También han de saber
difundir sus disenos utilizando herramientas digitales.

de datos distribuidas y herramientas que tienen que trabajar con cantidades
ciberseguridad. masivas de datos, analizando algunas de las ya
existentes, entendiendo los principios de su
funcionamiento, los beneficios en cuanto a

configurabilidad y accesibilidad que proporcionan pero
también los riesgos que implican, relacionandolo con la
legislacion de Proteccion de Datos y los mecanismos de
seguridad en la red para mantener siempre la
integridad, confidencialidad y disponibilidad de los
datos alli subidos.

Nuevamente, no recomendamos abordar estos saberes
COMO un proyecto en si Mismo, sino

como parte integrante y herramienta necesaria en un
proyecto mas global que incluya otros

saberes en los que haya una producciéon y tratamiento
de datos.

F. Sistemas automaticos

Nuestro alumnado ha de conocer y simular el funcionamiento de los procesos
tecnologicos basados en sistemas automaticos, para que puedan incorporar a sus
disenos y proyectos elementos de regulacion automatica y de control programado.

Conocimientos, Orientaciones para la ensenanza
destrezas y actitudes
) Sistemas de Se pretende que el alumnado modelice sistemas
control. Conceptos y sencillos por bloques y conozca la
Algebra de bloques y transformada de Laplace. También buscamos que
simplificacion de estudie los principios basicos del analisis de Ila
sistemas. Estabilidad. estabilidad de sistemas y entienda la importancia de
Experimentacion en dicha estabilidad a l|la hora de disefar sistemas
simuladores. automaticos.
Interesa exponer ejemplos concretos de modelizacion
de sistemas para que el alumnado
entienda la aplicacion practica de estos saberes.

G. Tecnologia sostenible

El alumnado ha de conocer las caracteristicas de eficiencia asociadas a los
materiales, los sistemas mecanicos, eléctricos y electronicos,

informaticos y automaticos tratados en los bloques anteriores. Igualmente, se han
de estudiar dichos bloques desde el punto de vista de la
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A. Proyectos de investigacion y desarrollo

El alumnado debe conocer las técnicas de investigacion aplicadas al desarrollo de
proyectos, para que, a través de unas fases bien definidas, se resuelva un problema
dado. Para ello sabran coordinarse en equipo, mantener empatia, comunicarse y
ser perseverantes para conseguir el objetivo marcado. También han de saber
difundir sus disenos utilizando herramientas digitales.

responsabilidad social y la sostenibilidad..

Conocimientos,
destrezas y actitudes

Orientaciones para la ensefanza

° Impacto social y
ambiental. Informes de
evaluacion. Valoracion
critica de la
sostenibilidad en el uso
de la tecnologia.

Se pretende que este bloque de saberes basicos se
trabaje de manera transversal a lo largo de

todo el curso escolar y se intente tratar en cada uno de los
bloques previos.
A modo de ejemplo, se sugiere que los proyectos que se
realicen tengan un apartado especifico

donde se analice el impacto social y/o ambiental del
problema dado y que se propongan

soluciones o mejoras en este aspecto.

Se pretende del alumnado de segundo curso de
Bachillerato que sean capaces de reflexionar
sobre la sostenibilidad de la tecnologia, en cuanto al uso
de materias primas y de energia, y que
puedan proponer alternativas para que el uso de la
tecnologia no impacte negativamente en el
medio ambiente.
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5.4.- ORIENTACIONES DIDACTICAS Y METODOLOGICAS.

5.4.1.- SUGERENCIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS

La metodologia en la etapa de Bachillerato buscara construir aprendizajes
significativos y funcionales. Para conseguirlo se deberan fomentar las
metodologias activas y contextualizadas y evitar que el peso de los aprendizajes
sea meramente memoristico. Resulta fundamental para lograr este objetivo que

los aprendizajes se acerquen a la realidad del alumnado.

Seran de gran utilidad las metodologias activas, como el aprendizaje
cooperativo y el método de aprendizaje por proyectos estructurado en fases, en
las que se incluyan las de investigacion, elaboracion de hipodtesis,
experimentacion y transmision de conclusiones al grupo. También seran de
utilidad técnicas como la discusion o debate sobre casos cercanos a la realidad
del alumnado. Igualmente, durante esta etapa de Bachillerato, nos podemos
seguir apoyando en metodologias STEM ya introducidas en |la etapa anterior de

la Educacion Secundaria Obligatoria como DesignThinking. (VVAA, 2013).

Se recomienda el uso de materiales que se adapten a los distintos ritmos de
aprendizaje de los estudiantes o de las estudiantes y de sus diferentes gustos.
Presentaciones interactivas, simuladores y software especifico, entre otros, seran
complementos metodoldgicos esenciales y la diversidad en su uso ayudara a
gue nuestra propuesta sea mas dinamica e integradora. En este sentido
configuraremos los materiales con perspectiva de género en particular,
procurando que sean inclusivos y representen de forma equitativa la
contribucidon de ambos sexos, y perspectiva inclusiva en general (multirracial,
econdmica, social..) huyendo de sesgos que contribuyan a desconectar a parte
de nuestro alumnado al no identificarse con los problemas y referentes alli

presentados.

La materia de Tecnologia e Ingenieria difiere de otras en que se dispone de

variedad de recursos y espacios para dotar de sentido el aprendizaje del aula. El
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uso del taller de tecnologia para realizar proyectos, practicas y experimentos
sera fundamental para conseguir el objetivo principal del aprendizaje por
competencias y el “saber hacer”. Igualmente importante sera el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), las cuales constituyen un
recurso metodoloégico indispensable en las aulas, por lo que se requerira del uso

del ordenador de forma frecuente.

5.4.2.- EVALUACION DE APRENDIZAJES

La evaluacion en la etapa de Bachillerato sera continua, tomando el docente o la

docente informacion a lo largo de todo el proceso de aprendizaje.

El proceso de evaluacion partira de una evaluacion inicial realizada a principio
de curso a través de cuestionarios focalizados en analizar lo que sabe hacer el
alumnado. Con los resultados de esta evaluacion se tomaran decisiones en

cuanto a la metodologia a seguir durante el curso escolar.

La evaluacion formativa, desarrollada a lo largo de todo el proceso de
aprendizaje, sera variada. Durante este proceso se informara al alumnado de su
evolucion y se corregiran pequenos errores de aprendizaje, con el objetivo de
que al final del proceso de aprendizaje todo el alumnado alcance los objetivos
marcados. Como en la etapa anterior de la Educacion Secundaria Obligatoria,

en la evaluacion formativa prima el proceso de aprendizaje al resultado.

En la evaluacion sumativa las memorias de los proyectos y las diferentes
actividades realizadas seran una estrategia esencial a la hora de detectar
evidencias junto con diferentes tipos de pruebas objetivas. Se usaran rubricas de
evaluacion en las actividades que el docente o la docente consideren para
objetivar el proceso de evaluacion y hacer conocedor del mismo al alumnado
desde el inicio de la actividad. En el caso de actividades realizadas en grupo
recomendamos que pese a que la actividad sea grupal la evaluacion sea

individual, ya que, aunque el alumnado aprende junto, debemos evaluar el
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rendimiento individual que ha tenido cada uno de nuestros alumnos y de

nuestras alumnas.

Es especialmente importante incorporar actividades de autoevaluacion y
coevaluacion del alumnado que le permitan, a través de la reflexion personal, ser

consciente de sus puntos fuertes y aquellos en los que puede mejorar.

5.4.3.- DISENO DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

En la etapa de Bachillerato las situaciones de aprendizaje estaran enfocadas a
que el alumnado reflexione sobre su entorno y que mejore sus competencias de

trabajo grupal.

Las actividades seran tanto mas enriquecedoras cuanto mayor conexidon con su
entorno tengan. Se pretendera que nuestro alumnado sea capaz de analizar
una problematica compleja y, a partir de ella, aplicar los conocimientos
adquiridos en las etapas anteriores para, de manera individual o grupal, llegar a

la solucion al problema planteado.

Las actividades se disenaran teniendo en cuenta las distintas caracteristicas y
ritmos de aprendizaje del grupo. Se conseguira este objetivo a través de retos
gue contemplen distintas soluciones y enfoques por parte del alumnado para,
de esta manera, aumentar su motivacion y adaptarse a sus diferencias

individuales.

5.4.4. EJEMPLIFICACION DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Entre las propuestas ligadas al ambito profesional, en un contexto de eficiencia
energética, se podria estudiar el consumo de agua en Espana, especialmente en
el sector agricola, y coémo optimizarlo, para posteriormente disefar un
invernadero domotizado cuya temperatura y humedad se controlen mediante

sensores a través de una placa Arduino.
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En el ambito educativo, en un contexto de mejora de la accesibilidad, se puede
analizar el centro educativo y realizar un estudio de cémo mejorar su
accesibilidad para personas con movilidad reducida o con deficiencia visual.
También se puede analizar algun elemento del mobiliario escolar y realizar un
disefo mejorado del mismo, segun criterios de ergonomia, teniendo en cuenta
los diferentes tipos de usuarios, es decir, analizando las distintas necesidades de
mobiliario del alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y

profesorado.

Entre las propuestas relacionadas con el consumo sostenible, se puede realizar
un estudio de los residuos generados en el centro escolar y disefar una
maquina neumatica que aplaste latas de aluminio. Algunas de las piezas del

proyecto pueden ser fabricadas con impresiéon 3D.

Ejemplo de situacion de aprendizaje 1. Elaboracion de una auditoria energética

de un centro escolar. (Greenpeace, 2002)
Introduccion y contextualizacion:

Los centros escolares carecen en muchas ocasiones de las condiciones 6ptimas
de aprovechamiento energético de sus instalaciones, bien sea porque son
edificios antiguos, porque en su disefNo no han sido contemplados estos
aspectos energéticos o porque el mantenimiento no ha sido el apropiado.
Puesto que uno de los blogques de saberes basicos de este curriculum
comprende la investigacion, disefo y desarrollo de proyectos de investigacion e
innovacion unido al de tecnologias sostenibles en el que se hace referencia a la
evaluacion de los sistemas de generacion de energia eléctrica con aplicacion
especifica a los suministros domésticos y a las instalaciones en viviendas hacen
gue un estudio de la situacion energética en el centro pudiera ser una buena
situacion de aprendizaje para el alumnado de primero de Bachillerato. Este
estudio seria un buen punto de partida para encontrar opciones mas
comprometidas con la sostenibilidad y que fomenten un uso energético
responsable de dichas instalaciones. El paso clave para hacer que un edificio sea

mas eficiente es una auditoria energética. Su realizacion puede ayudar a evaluar
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cuanta energia se esta utilizando y encontrar aquellos puntos donde el
potencial de ahorro sea mayor. Sin embargo, las auditorias por si solas no
ahorran energia, esto Unicamente es el comienzo ya que una vez conocido el
consumo de energia y los posibles puntos de ahorro se deben establecer

medidas de ahorro de energia y seguir unas pautas para su aplicacion.
Objetivos didacticos:
Aplicar metodologias DesignThinking y Agile durante la realizacion del proyecto.

Mejorar el conocimiento del alumnado sobre la energia y la conciencia sobre un

consumo responsable.
Trabajar en grupo con respeto, responsabilidad, iniciativa y control emocional.

Observar, recopilar informacion y analizar datos energéticos que pertenecen a la

situacion real del centro realizando calculos y graficos.
Extraer conclusiones que se pueden llevar a la practica.

Redactar un informe sobre el consumo de energia del centro con posibles
mejoras que puedan ser revisables anualmente para hacer un seguimiento de la

efectividad de las medidas de ahorro que puedan aplicarse.
Elementos curriculares involucrados:

Esta situacion de aprendizaje se relaciona directamente con los siguientes

bloques del curriculum:

Bloque A: Proyectos de investigacion y desarrollo

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: DesignThinking.

Técnicas de trabajo en equipo.

Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion vy
desarrollo de diseno y comercializacion. Metrologia y normalizacion. Control de
calidad.
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Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluaciéon como parte del

proceso de aprendizaje.

Bloque B: Materiales y fabricacion

Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de

sostenibilidad. Selecciéon y aplicaciones caracteristicas.

Bloque F: Tecnologia sostenible

Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y

criterios de ahorro. Suministros domeésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacioén, de comunicacion

y domoticas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

Conexiones con otras materias:
Directamente relacionado con los saberes basicos de;

Biologia, Geologia y Ciencias ambientales. Dentro del bloque Ecologia y
sostenibilidad: El medio ambiente como motor econdmico y social: importancia
de la evaluacion de impacto ambiental y de la gestion sostenible de recursos y

residuos.

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: DesignThinking.

Técnicas de trabajo en equipo.
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La sostenibilidad de las actividades cotidianas: uso de indicadores de
sostenibilidad, estilos de vida compatibles y coherentes con un modelo de

desarrollo sostenible. Concepto de huella ecoldgica.
Iniciativas locales y globales para promover un modelo de desarrollo sostenible.

Fisica y Quimica: Dentro del bloque Energia: Conceptos de trabajo y potencia:

elaboracion de hipodtesis sobre el consumo energético de sistemas mecanicos

o eléctricos del entorno cotidiano y su rendimiento.

Descripcion de la actividad:

Se partira de una presentacion del proyecto orientandolo hacia los contenidos
gue gueremos tratar en él y partiendo de los conocimientos previos que puedan
tener de la Educacion Secundaria Obligatoria. Una vez seguros de la
comprension del mismo, se dividira la clase en grupos de tres personas cada
uno. Cada grupo tendra que analizar tres apartados: la piel del edificio
(estructura, paredes, ventanas, puertas y techos), las luces y el consumo de
electricidad y los equipos de calefaccion y agua caliente. Una vez repartidos los
apartados entre los miembros del grupo se elegira a una persona de cada uno
de los grupos para que forme “el grupo de recogida de datos” que junto con el
docente o la docente se responsabilizara de elegir qué tipo de datos se van a
pedir, recogerlos y distribuirlos entre todos los grupos de trabajo (en funcion del
Nnumero de alumnado que haya en la materia, edificios en el centro o tamano

del mismo se podran hacer subdivisiones o grupos mayores.).

Después, se dedicara una clase a proporcionar material de soporte para los
grupos sobre materiales que pueden encontrarse en los edificios y sus
propiedades y conceptos generales sobre el aprovechamiento energético de las
instalaciones de luz y calefaccion (la importancia del aislamiento, orientacion,
influencia del color, habitos de uso...). A continuacion, se asignara un periodo de
tiempo para realizar la organizacion y analisis de los datos sobre la piel del

edificio y cada grupo preparara una presentacion preliminar corta ante toda la
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clase a la que se dedicara otra sesion en la que se corregiran fallos, se aclararan

conceptos y se daran indicaciones para continuar el trabajo.

Se fijara una segunda fecha para la presentacion de los datos y analisis del
consumo eléctrico del edificio después de haber hecho una inspeccion ocular
(estado de limpieza de las lamparas, control sobre el encendido y apagado de
luces de clase y ordenadores...), y el listado del consumo eléctrico del centro
durante un ano. Ademas, presentaran conclusiones y propuestas de mejora para
la piel del edificio. En esa sesidon se realizara de nuevo el feedback necesario y se

daran las ultimas indicaciones para la ultima parte del trabajo.

Se fijara una tercera fecha para la finalizacion del informe que incluira lo revisado
hasta el momento y la inspeccion general de los equipos de calefaccion y agua
caliente (funcionamiento correcto de todos los radiadores, tipo de grifos de
lavabos, aislamiento de tuberias...), calculo de combustible y gasto derivado del
mismo. Se terminara con las conclusiones y propuestas de mejora tanto para

esta instalacion como para la eléctrica.

Los alumnos y las alumnas presentaran los resultados obtenidos utilizando
herramientas digitales frente a los companeros y si es posible algdn miembro
del equipo directivo con capacidad de decision sobre areas econdmicas y

mMantenimiento.
Metodologia y estrategias didacticas:

El punto de partida de los alumnos y de las alumnas sera siempre los
conocimientos previos, asi como su nivel de desarrollo cientifico-tecnoldgico,
cultural y de madurez. Para ello, el profesorado realizarda una introduccion al
tema del proyecto, exponiendo de qué trata a la vez que dialoga con el

alumnado y abre un debate de preguntas relacionadas con el mismo.

Durante todo el proyecto se utilizardn metodologias “Designthinking” y se

incorporaran métodos “Agile”, que permitiran corregir fallos o enfoques erréneos
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y poder continuar con el trabajo de una forma exitosa. Se trabajara por tanto de

forma iterativa e interactiva.

El lugar ideal para la realizacion del proyecto seria el aula de informatica o el
aula de referencia con un ordenador portatil por estudiante, y para la realizacion
del informe final se seguiran técnicas de trabajo colaborativo en red. Estas
sesiones practicas se combinaran con clases mas teodricas en el aula ordinaria
donde se presentaran los contenidos de la materia relacionados segun lo vayan
necesitando. Las presentaciones intermedias para dar el feedback necesario

pueden realizarse en cualquiera de las aulas citadas.

Se prestara especial atencion a los métodos de resolucion de conflictos entre el
alumnado velando siempre para que no haya ningun tipo de discriminaciony el
ambiente de trabajo sea relajado y fluido lo que fomenta la creatividad y la
participacion de todos sus miembros. La confianza y el respeto mutuo seran
basicos y los errores propios y de los companeros se entenderan como

necesarios para progresar y poder alcanzar el objetivo final.

Atencidn a las diferencias individuales:

A la hora de realizacion del proyecto podemos encontrarnos alumnado con
algunos problemas a la hora de conseguir los objetivos propuestos pero que, al
trabajar en grupos pueden alcanzarlos de una forma eficaz. En esos casos, se
intentara equilibrar la distribucion del alumnado en los mismos para que
puedan ayudarse. Si a pesar de ello, detectamos dificultades asociadas a falta de
comprension de conceptos relacionados con el proyecto seleccionaremos
material complementario que les pueda ayudar a superarlas y alcanzar los

objetivos fijados.

Como durante la ejecucion del proyecto se solicitara de forma progresiva
informacion sobre las distintas etapas del desarrollo del mismo y quien las
ejecuta, se podra ver las dificultades de cada uno durante su elaboracion y

podran ir recibiendo retroalimentacion personalizada durante todo el proceso.
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En el caso de tener que realizar adaptaciones asociadas a discapacidad motora,
visual o auditiva, inmigrantes con desconocimiento del idioma o grandes
carencias formativas o alumnado con altas capacidades intelectuales, en
coordinacion con el Departamento de Orientacion se adaptara el proyecto para
qgue el alumnado pueda alcanzar los objetivos y contenidos esenciales o pueda

desarrollar al maximo sus capacidades en el Ultimo caso.
Recomendaciones para la evaluacion:

A la hora de evaluar la actividad, se tendran presentes los criterios de evaluacion
prestando especial atencién a los procesos de aprendizaje, que ponen de
manifiesto en qué medida han sido asimilados los conceptos, y en qué
proporcion se han desarrollado las habilidades intelectuales y sociales dirigidas

a la consecucion de los objetivos y al desarrollo de las competencias trabajadas.

Al finalizar el proyecto se propone la realizacion de una prueba objetiva
individual con contenidos técnicos relacionados con el bloque Tecnologia
sostenible sobre consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro,
suministros domésticos e instalaciones en viviendas. Con ello se pretende ver si
el alumnado ha alcanzado la competencia CE.TI.6 es decir, si el alumnado es
capaz de analizar y comprender el sistema tecnoldgico propuesto y otros, sabe
estudiar sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, y puede evaluar el
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia en situaciones

concretas.

A lo largo del proyecto y a través de rubricas se habra sido evaluado la
competencia CE.TI1 relativa al desarrollo de proyectos de investigacion con una
actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes
de resolucion de problemas. Para evaluar la comunicacion de los resultados de
manera adecuada, el profesorado evaluara el informe del proyecto elaborado
digitalmente por los alumnos y las alumnas que tendran que exponer delante
de la clase y un miembro del equipo directivo. Esto incide directamente en la

valoracion de la CETI.3.
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Las competencias evaluadas estan conectadas con los descriptores: CCLI,
STEM2, STEM3, STEM4, STEMS5, CDI1, CD3, CPSAALL y CE3.

Al inicio del proyecto se habra facilitado una rubrica de evaluacion con los
apartados de la misma que habra servido de guia al alumnado para la

elaboracion de su proyecto y que se adjuntara al mismo.

5.5.- SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION.

TECNOLOGIA E INGENIERIA | (4 horas semanales)

1° Evaluacion: Bloques D, By G.
2° Evaluacion: Bloque Ay F.

3% Evaluacion;: Bloques Cy E.

TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il (4 horas semanales)

12 Evaluacion: Bloques IV y llI.
2° Evaluacion: Bloque Il y .

3 Evaluacion: Blogue V.

5.6.- EVALUACION.
5.6.1- CRITERIOS DE EVALUACION PARA TECNOLOGIA E
INGENIERIA Iy II

Los criterios de evaluacion son indicadores que sirven para valorar el grado de
desarrollo de las competencias especificas. La relacion existente entre los
criterios de evaluacion y los saberes basicos permitira integrar y contextualizar la
evaluacion en el seno de las situaciones de aprendizaje. Los criterios de

evaluacion tienen un claro enfoque competencial y atienden tanto a los
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procesos como a los productos del aprendizaje, lo cual exige el uso de

instrumentos de evaluacion variados y ajustables a los distintos contextos.

CE.Tl.1.

Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una aqctitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y
mejorar productos y sistemas de manera continua.

En esta competencia el alumnado generalizara lo aprendido de metodologia de
proyectos en las materias de la Secundaria Obligatoria aplicandolo a contextos mas
complejos, con contenidos mas técnicos y sistematizando procesos de comunicacion
de ideas y documentacion. Es muy importante crear situaciones donde desarrollar
sus habilidades de colaboracion, comunicacion y creatividad que les ayuden a
integrarse de forma constructiva en equipos de trabajo diversos. La evolucion de un
curso a otro vendra dada por el grado de abstraccion de los proyectos, en primer
curso mas centrados en creacion de productos concretos y en segundo curso en
investigacion e innovacion.

Tecnologia e Ingenieria | Tecnologia e Ingenieria Il

1.1. Investigar y disefar proyectos que 1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e
muestren de forma grafica la creaciony | innovacion con el fin de

mejora de un producto, seleccionando, | creary mejorar productos de forma
referenciando e interpretando continua, utilizando modelos de
informacion relacionada. gestion cooperativos y flexibles.

1.2. Participar en el desarrollo, gestiony | 1.2. Comunicar y difundir de forma clara y
coordinacion de proyectos de creaciony | comprensible proyectos

mejora continua de productos viablesy | elaboradosy presentarlos con la
socialmente responsables, identificando | documentacion técnica necesaria.
mejoras y creando prototipos mediante | 1.3. Perseverar en la consecucion de

un proceso iterativo, con actitud critica, | objetivos en situaciones de

creativa y emprendedora. incertidumbre, identificando y
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, gestionando emociones, aceptandoy
escuchando el razonamiento de los aprendiendo de la critica razonada y

demas, aportando al equipo a través del | utilizando el error como parte
rol asignado y fomentando el bienestar | del proceso de aprendizaje.
grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios
manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficazy
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la
terminologia vy el rigor apropiados.

CE.Tl.2.
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Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a
problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

El alumnado debe conocer los principales materiales de uso técnico empleados a lo
largo del desarrollo tecnoldgico, sus propiedades y sus caracteristicas técnicas y
también sus limitaciones, de forma que comprenda su aplicabilidad en unos
contextos u otros, asi como el impacto de su utilizacion en el entorno tanto por su
extraccion como por su tratamiento como residuo. La evolucion nuevamente de un
curso a otro vendra dada por el grado de abstraccion. En el primer curso se abordaran
propiedades macroscopicas, pasando en el segundo a estudiar su estructura interna
y los diversos tratamientos que pueden sufrir para mejorar sus propiedades. También
se exigira un mayor rigor y calidad en la elaboracion de los informes de impacto.

Tecnologia e Ingenieria | Tecnologia e Ingenieria li
2.1. Determinar el ciclo de vida de un 2.1. Analizar la idoneidad de los materiales
producto, planificando y aplicando técnicos en la fabricacion
medidas de control de calidad en sus de productos sostenibles y de calidad,
distintas etapas, desde el diseno a la estudiando su estructura
comercializacion, teniendo en interna, propiedades, tratamientos de
consideracion estrategias de mejora modificacion y mejora de sus
continua. propiedades.
2.2. Seleccionar los materiales, 2.2. Elaborar informes sencillos de
tradicionales o de nueva generacion, evaluacion de impacto ambiental,
adecuados para la fabricacion de de manera fundamentada y estructurada.

productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera
responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de fabricacion
mas adecuadas y aplicando los criterios
técnicos y de sostenibilidad necesarios.

CE.TL3.

Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurdndolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera optima.

Esta competencia aborda la utilizacion de herramientas digitales como soporte
imprescindible en la realizacion de cualquier proyecto técnico, asi como la necesidad
de conocerlas y configurarlas de forma correcta para que se adapten y respondan a
nuestras necesidades. La evolucion de un curso a otro vendra por la realizacion en
primero de tareas mas concretas e individualizadas, si bien en segundo ya se espera
la utilizacion y el dominio de un amplio rango de herramientas a lo largo de todas las
fases de un proyecto.

Tecnologia e Ingenieria | Tecnologia e Ingenieria Il

3.1. Resolver tareas propuestas y 3.1. Resolver problemas asociados a las
funciones asignadas, mediante el usoy | distintas fases del desarrollo
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configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera
optima y autéonoma.

3.2. Realizar la presentacion de
proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

y gestion de un proyecto (diseno,
simulacion y montaje y presentacion),
utilizando las herramientas adecuadas que
proveen

las aplicaciones digitales.

CE.Tl.4.

Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de |os distintos dmbitos de |a ingenieria.

En esta competencia se trata de ampliar y profundizar los conocimientos adquiridos
durante la etapa anterior en Mecanica, Electricidad y Electronica, sobre todo durante
el primer curso, y aplicarlos en la resolucion de problemas desarrollando montajes y

simulaciones. Durante el

segundo curso se ampliara el

campo de estudio

introduciendo los principios de funcionamiento de maquinas térmicas y eléctricas,
asi como sistemas neumaticos e hidraulicos y electronica digital.

Tecnologia e Ingenieria |

Tecnologia e Ingenieria Il

4.1. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos
transmision y transformacion de
movimientos, soporte y union al
desarrollo de montajes o simulaciones.
4.2. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas y
electronicas, aplicando fundamentos de
corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones.

4. Calcular y montar estructuras sencillas,
estudiando los tipos de

cargas a los que se puedan ver sometidasy
su estabilidad.

4.2. Analizar las maquinas térmicas:
maquinas frigorificas, bombas

de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamientoy
realizando simulaciones y calculos basicos
sobre su eficiencia.

4.3, Interpretar y solucionar esquemas de
sistemas neumaticos e

hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendoy
documentando el funcionamiento de cada
uno de sus elementos y

del sistema en su totalidad.

4.4, Interpretar y resolver circuitos de
corriente alterna, mediante

montajes o simulaciones, identificando sus
elementos y

comprendiendo su funcionamiento.

4.5. Experimentar y disefar circuitos
combinacionales y secuenciales

fisicos y simulados aplicando fundamentos
de la electronica digital,

comprendiendo su funcionamiento en el
disefno de soluciones

tecnoldgicas.
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CE.TI.5.

Disenar, crear y evaluar sistemas tecnologicos, aplicando conocimientos de la
regulacion automatica, el control programado y las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas en sistemas
tecnologicos y roboticos.

En esta competencia se ampliaran y profundizaran los conocimientos sobre
programacion y robdtica de etapas anteriores aplicados a la regulacion y control de
sistemas tecnoldgicos y robdticos. En el primer curso se analizaran sistemas mas
sencillos y tangibles, dejando para el segundo curso su generalizacion a sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado y su estudio sistematizado.

Tecnologia e Ingenieria | Tecnologia e Ingenieria Il
5.1. Controlar el funcionamiento de 51. Comprender y simular el
sistemas tecnoldgicos y roboticos, funcionamiento de los procesos

utilizando lenguajes de programacion tecnoldgicos basados en sistemas
informatica y aplicando las posibilidades | automaticos de lazo abiertoy
que ofrecen las tecnologias emergentes, | cerrado, aplicando técnicas de

tales como Inteligencia artificial, simplificacion y analizando su

internet de las cosas, Big Data... estabilidad.

5.2. Automatizar, programar y evaluar 5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos
movimientos de robots, mediante la emergentesy sus

modelizacion, la aplicacion de implicaciones en la seguridad de los datos,
algoritmos sencillos y el uso de analizando modelos

herramientas informaticas. existentes.

5.3. Conocer y comprender conceptos
basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de la
ejecucion de un programa a partir de
un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion.

CE.Tl.6.

Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

Esta competencia busca ampliar y profundizar los conocimientos sobre energia
adquiridos en la etapa anterior desde diferentes materias, profundizando en el
funcionamiento del mercado energético actual, y contextualizandolo en primer curso
a su aplicacion en los sistemas de vivienda. Se deja para el segundo curso el abordaje
energético de los procesos de fabricacion y el estudio de su impacto y sostenibilidad.

Tecnologia e Ingenieria | Tecnologia e Ingenieria Il
6.1. Evaluar los distintos sistemas de 6.1. Analizar los distintos sistemas de
generacion de energia eléctricay ingenieria desde el punto de
mercados energéticos, estudiando sus vista de la responsabilidad social y la
caracteristicas, calculando sus sostenibilidad, estudiando las
magnitudes y valorando su eficiencia. caracteristicas de eficiencia energética
asociadas a los materialesy a
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6.2. Analizar las diferentes instalaciones | los procesos de fabricacion.
de una vivienda desde el punto de vista
de su eficiencia energética, buscando
aquellas opciones mas comprometidas
con la sostenibilidad y fomentando un
uso responsable de las mismas.

5.6.2.- CRITERIOS DE CALIFICACION.

Criterios de calificaciéon para BACHILLERATO

Dada la gran importancia de la parte conceptual de esta materia, pero sin
perder de vista su trasfondo técnico y practico nos parece conveniente
establecer los siguientes pesos porcentuales:

° Pruebas escritas: 70%

° Actividades tedrico-practicas, ejercicios, problemas, cuaderno/apuntes vy
trabajos de clase:20%

° Asistencia, puntualidad, interés/esfuerzo, participaciéon, 10%

En cualquier caso, sera condicidon necesaria alcanzar un 5 en la prueba escrita

para poder aplicar los pesos porcentuales anteriormente citados.

5.6.3.- INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

1° BACHILLERATO. TECNOLOGIA E INGENIERIA |

Bloque A:
° Disefla una propuesta de un nuevo producto tomando como base una
idea dada, explicando el objetivo de cada una de las etapas significativas

necesarias para lanzar el producto al mercado.
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° Elabora el esquema de un posible modelo de excelencia razonando la
importancia de cada uno de los agentes implicados.
° Desarrolla el esquema de un sistema de gestion de la calidad razonando

la importancia de cada uno de los agentes implicados.

Bloque B:

° Establece la relacion que existe entre la estructura interna de los
materiales y sus propiedades.

° Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales
teniendo en cuenta su estructura interna.

° Describe apoyandose en la informacion que pueda proporcionar internet
un material imprescindible para la obtencidn de productos tecnoldgicos
relacionados con las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

° Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de fabricacion de

un producto dado.

° Identifica las maquinas y herramientas utilizadas.

° Conoce el impacto medioambiental que pueden producir las técnicas
utilizadas.

° Describe las principales condiciones de seguridad que se deben de aplicar

en un determinado entorno de produccion tanto desde el punto de vista del

espacio como de la seguridad personal.

Bloque C:

° Maquinas y sistemas mecanicos. Elemento motriz. Elementos mecanicos
transmisores de movimiento. Transmision por ruedas de friccion y por
engranajes. Cadenas cinematicas. Transmision por cadena y por correa. Relacion
entre potencia y par. Rendimiento de maquinas.

° Elementos mecanicos transformadores de movimiento. PIiAdGNn vy

cremallera. Tornillo y tuerca. Leva y excéntrica. Biela y manivela.
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° Elementos mecanicos de union. Uniones desmontable y fijas. Utilizacion
de programas informaticos para disefar y simular el funcionamiento de
mecanismos.

° Elementos mecanicos auxiliares. Acoplamiento entre arboles.
Acumuladores de energia. Elementos disipadores de energia. Embrague.
Lubricacion de maquinas. Interpretacion e identificacion de mecanismos en
maquinas reales. Normas de seguridad y uso de elementos mecanicos.

° Investigar y calcular la cadena cinematica de una maquina herramienta o
un vehiculo a partir de sus caracteristicas técnicas. — Valoracion de la evolucion
tecnoldgica en mecanismos, maquinas y componentes de los circuitos
eléctricos y mecanicos para mejorar la calidad de vida de las personas y la

defensa de sus derechos como consumidores.

Bloque D:

° Circuito eléctrico. Magnitudes eléctricas. Elementos de un circuito. Leyes
de Kirchhoff. Distribucion de la corriente eléctrica. Simbologia y esquemas
eléctricos. Circuitos eléctricos domésticos.

° Representacion esquematizada de circuitos. Simbologia de circuitos
eléctricos. Interpretacion de planos y esquemas. 3.

° Utilizacion de programas informaticos para disefar y simular el
funcionamiento de circuitos eléctricos. — Interés por participar activamente en
los procesos de montaje de circuitos, valorando el respeto de los protocolos y
Normas de Seguridad en la realizacion de las operaciones como medio de
prevenir accidentes.

° Motores eléctricos de corriente continua. Esquemas y resolucion de

problemas.

Bloque E:
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° Disefa circuitos l6gicos combinacionales con puertas logicas a partir de
especificaciones concretas, aplicando técnicas de simplificacion de funciones y
proponiendo el posible esquema del circuito.

° Disefia circuitos l6gicos combinacionales con bloques integrados
partiendo de especificaciones concretas y proponiendo el posible esquema del
circuito.

° Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos
y sus tablas de verdad asociadas.

° Dibuja el cronograma de un contador explicando los cambios que se

producen en las senales.

Bloque G:

° Describe las diferentes formas de producir energia relacionandolas con el
coste de produccion, el impacto ambiental que produce y la sostenibilidad.

° Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales de
produccion de energia explicando cada uno de sus bloques constitutivos y
relacionandolos entre si.

° Explica las ventajas que supone desde el punto de vista del consumo que
un edificio esté certificado energéticamente.

° Calcula costos de consumo energético de edificios de viviendas o
industriales partiendo de las necesidades y/o de los consumos de los recursos
utilizados.

° Elabora planes de reduccion de costos de consumo energético para
locales o viviendas, identificando aquellos puntos donde el consumo pueda ser

reducido.

2° BACHILLERATO. TECNOLOGIA E INGENIERIA II

Bloque |
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° Explica coémo se pueden modificar las propiedades de los materiales

teniendo en cuenta su estructura interna.

Bloque Il

° Dibuja croquis de maquinas utilizando programas de diseno CAD y
explicando la funcion de cada uno de ellos en el conjunto.

° Define las caracteristicas y funcion de los elementos de una maquina
interpretando planos de maquinas dadas.

° Calcula rendimientos de maquinas teniendo en cuenta las energias
implicadas en su funcionamiento.

° Define las caracteristicas y funcion de los elementos de un sistema
automatico interpretando planos/esquemas de los mismos.

° Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado
proponiendo ejemplos razonados de los mismos.

° Disefla mediante bloques genéricos sistemas de control para aplicaciones
concretas describiendo la funcion de cada bloque en el conjunto y justificando

la tecnologia empleada.

Bloque llI

° Monta fisicamente circuitos simples interpretando esquemas y realizando
graficos de las sefales en los puntos significativos.

° Visualiza senales en circuitos digitales mediante equipos reales o
simulados verificando la forma de las mismas.

° Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales identificando las

condiciones de entrada y su relacion con las salidas solicitadas.

Bloque IV
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° Disefa circuitos l6gicos combinacionales con puertas logicas a partir de
especificaciones concretas, aplicando técnicas de simplificacion de funciones y
proponiendo el posible esquema del circuito.

° Disefia circuitos l6gicos combinacionales con bloques integrados
partiendo de especificaciones concretas y proponiendo el posible esquema del
circuito.

° Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos
y sus tablas de verdad asociadas.

° Dibuja el cronograma de un contador explicando los cambios que se

producen en las senales.

Bloque V

° Obtiene senales de circuitos secuenciales tipicos utilizando software de
simulacion.

° Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales partiendo de los esquemas

de los mismos y de las caracteristicas de los elementos que lo componen.

° Disefa circuitos l6gicos secuenciales sencillos con biestables a partir de
especificaciones concretas y elaborando el esquema del circuito.

° Identifica los principales elementos que componen un microprocesador

tipo y comparalo con algun microprocesador comercial.

5.6.4.- CRITERIOS DE PROMOCION Y ACTIVIDADES DE
RECUPERACION.

Alumnos con Tecnologia e Ingenieria calificada negativamente en curso
anterior.

Los alumnos de 2° Bachillerato que tuvieran pendiente la Tecnologia e
Ingenieria | de 1° Bachillerato, deberan realizar en la fecha que para ello
disponga este departamento y siempre de acuerdo con el calendario de

recuperacion de alumnos con materias pendientes que establezca la Jefatura
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de Estudios del centro. Con antelacién, se anunciardn en los tablones de
anuncios las fechas de las pruebas a realizar y los contenidos de las mismas. La
estructura y tipo de las pruebas responderan a los planteamientos generales
establecidos para las pruebas escritas de esta programacion.

La recuperacion de la materia pendiente es fundamental, ya que la Tecnologia e
Ingenieria | y la ll, son en si dos partes de una misma materia y deben superarse
de modo conjunto. Es por ello que no puede darse por aprobada la Tecnologia e

Ingenieria |l si previamente no se ha superado la Tecnologia e Ingenieria .

Criterios extraordinarios para alumnos que hayan perdido la evaluaciéon
continua.

De acuerdo con lo recogido en el reglamento de régimen interior, a aquellos
alumnos que falten injustificadamente a clase de forma reiterada y en el
numero que se recoge en el citado documento, pueden perder, si asi lo
considera el profesor, el derecho a evaluacion continua. En este caso, la Unica
forma de recuperar la materia seria presentarse al examen final de curso, en la

fecha que para ello establezca la Jefatura de Estudios.

5.6.5.- PROCEDIMIENTOS PARA ACREDITAR LOS CONOCIMIENTOS
DE MATERIAS VINCULANTES.

Segun la orden del DOE 13 de agosto de 2008, cuando un alumno o alumna
desee matricularse en segundo curso de la materia Tecnologia e Ingenieria Il
gue requiere conocimientos de Tecnologia e Ingenieria | de 1°y éste o ésta no la
haya cursado previamente, podra hacerlo siempre que se matricule en la
materia de primer curso, que tendra la consideracion de materia pendiente
aungue no computable a efectos de promocidn, o acredite antes del comienzo
del curso que posee los conocimientos necesarios para poder seguir con

aprovechamiento la materia de segundo.
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En el caso de que opte por la acreditacion, el alumno o alumna debera
mantener una entrevista con los profesores del departamento de Tecnologia y
demostrar el conocimiento de al menos los contenidos minimos de la materia
Tecnologia e Ingenieria | ademas de la realizacion de una presentacion de los

bloques que no aparecen en la materia de 2° curso.
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6.- LAS TIC’S COMO RECURSOS DIDACTICOS EN LA ESO Y
BACHILLERATO.

El uso de las TIC’S ha revolucionado el complejo desarrollo de la ensefanza en
nuestra comunidad. El ordenador ha irrumpido con fuerza en un panorama que
tendia a oscurecerse por la falta de motivacion del alumnado. Esta pequena
revolucion ha de ser aprovechada, en la medida de lo posible, por el profesorado,

gue debemos evitar el estancamiento en las viejas ideas escolares.

Para ello, el departamento de Tecnologia al completo utilizara, siempre en
la mejor ocasion, los medios informaticos que poseemos. Se utilizara cuando se
requieran el procesador de texto LibreOffice Writer, el programa de
presentaciones LibreOffice Impress y la hoja de calculo LibreOffice Calc, como
software base de utilizacion continua en el tiempo. El resto de paquetes seran

especificos segun el nivel requerido.

PROGRAMAS A UTILIZAR.

Tecnologia y digitalizacion 2° ESO, 3° ESO y Tecnologia 4° ESO.

Para la realizacion del proyecto tecnoldgico: uso del software base
indicado en el punto anterior.

Realizacion de dibujos o esquemas sencillos: Libreoffice, Canva.

Comprobacién de circuitos eléctricos sencillos mediante la plataforma
gratuita Tinkercad disponible en Internet para dicha simulacion.

Disefo asistido por ordenador: Sketchup for Schools (app de Google,
mediante cuentas Educarex). Si fuera posible, manejo de LibreCad.

Comprobacion de circuitos electronicos sencillos mediante la plataforma

gratuita Tinkercad para dicha simulacion.
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Busqueda de reglamentos técnicos sobre instalaciones en Internet con
navegador Google Chrome o similar.

Creacion de paginas web sencillas mediante Google Sites.

Tecnologia e Ingenieria | y Il Bachillerato.

BuUsqueda en Internet de datos referidos a produccion de energia.

Simulacion de mecanismos mediante GearSketch.

Simulacion de circuitos neumaticos y oleo-hidraudlicos mediante
simuladores online.

Comprobaciéon de circuitos eléctricos y electronicos complejos mediante
plataforma Tinkercad para dicha simulacion.

Creacion de circuitos digitales mediante Logic.ly.

Simuladores de ensayos a partir de paginas web tematicas.
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7- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD EN
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

Partiendo del hecho de que no todos los alumnos aprenden igual, la
concepcion centrada en la consecucion de unos objetivos marcados, ha incidido
poco en la formay el ritmo de aprendizaje que cada alumno tiene, de forma que
el fracaso se ha identificado con la consecucion de dichos contenidos sin prestar
atencidn a las caracteristicas que condicionan el aprendizaje de cada alumno/a.
A los factores que inciden de formma mas o menos homogénea en la mayor parte
de las disciplinas de caracter tedrico, se suman en nuestra area, aquellos que
vienen condicionados por el caracter eminentemente practico de los
contenidos impartidos.

La individualizacion del proceso de ensefianza se nos plantea como la clave para
superar la gran diversidad de respuestas, acercando los contenidos a sus
capacidades y posibilidades. Se trata de asumir una orientacion educativa
integral y personalizada, diseflando estrategias didacticas adecuadas.

Siguiendo el contenido del Decreto 98 / 2016, en el que se establece el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria para la Comunidad Auténoma de
Extremadura, en su articulo 4. Competencias Clave, sefala, que la educacion en
valores, con especial referencia al valor del esfuerzo personal, la igualdad entre
hombres y mujeres, el respeto a las diferencias individuales, sociales o culturales,
la educacion para la salud, la educacion afectivo - sexual, la educacion
ambiental, la educacion del consumidor y la educacioéon vial se trabajaran en
todas las materias. Por tanto, no constituyen areas de conocimientos en si
mismos, pero deben estar presentes, con el fin de lograr actitudes positivas de
los alumnos en relacion a los temas.

Se debe tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses y
motivaciones, asi como diferentes ritmos de aprendizaje. La clase es una
diversidad a la que debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles. En

este sentido, a medida que se desarrollen las unidades didacticas, se modificara
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puntualmente la programacion, con el fin de adaptarla a las caracteristicas
especificas de cada alumno

Las medidas de atencién a la diversidad, en los casos mas extremos, se llevaran
siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de Orientacion del

centro.

Diferentes tipos de actuaciones.

Para conseguir a atender a la diversidad de capacidades, intereses,
motivaciones y actitudes del alumnado, nos vamos a apoyar en una actuacion a
dos niveles:

° Adaptaciones curriculares no significativas: se basaran cambios en la
metodologia, actividades, materiales o agrupamientos, para atender a
diferencias individuales o a dificultades de aprendizaje del alumnado, que no
requieren modificaciones del curriculo o sélo pequefos cambios en el mismo

° Adaptaciones curriculares significativas: dirigidas a los alumnos con
necesidades educativas especiales y que afectan a objetivos, contenidos y
criterios de evaluacion. Partiendo de esta consideracion y teniendo en cuenta
qgue la diversidad del alumnado que podemos encontrarnos es enorme, vamaos
reflejar unas posibles mediadas de actuacion a desarrollar en casos concretos:

° Alumnos con ritmos de aprendizaje lento: se valoraran procedimientos
por encima de conceptos, se insistird en actividades de refuerzo y consolidacion,
se realizaran actividades instrumentales basicas (lengua y matematicas) en los
contenidos de tecnologia. En el trabajo en grupo, se distribuira a estos alumnos
con dificultades en equipos de trabajo heterogéneos adaptando la realizacion
de tareas dentro del grupo a sus posibilidades.

° Alumnos con sobredotacion: se incrementaran los contenidos
conceptuales a través de trabajos de investigacion, proponiéndoles actividades
de dificultad creciente.

° Alumnos con discapacidades motrices:. se posibilitara el acceso al

curriculo con medidas como: eleccion de aula en zona facilmente accesible,
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adaptacion del doble clip del ratdn del ordenador a una velocidad mas lenta,
adaptacion de la altura de la mesa para posibilitar por ejemplo el acercamiento
de una silla de ruedas mediante unos calzos o el espacio necesario para hacerla
maniobrar, silla en lugar de taburete para una persona con dificultades de
movilidad, etc.

° Alumnos con discapacidades auditivas leves: controlara su atencion
mediante alguna senal, en el momento de empezar a hablar al alumno, se
mantendra una buena visibilidad de la cara del profesor, se hablara despacio y
vocalizando, se utilizara un lenguaje correcto, con frases cortas y simples, se
comprobara siempre la comprension de aquello que se ha dicho, e utilizara
otros recursos gque ayuden en la comprension: dibujos, imagenes, tacto...., se
colocara al alumno siempre cerca del profesor....

° Alumnos con discapacidades visuales moderadas: colocarlos siempre
cerca del encerado y del profesor, en el aula-taller ubicarlos siempre en el
mismo lugar, utilizar senalizaciones color para delimitar zonas del taller, adaptar
tamano letra y pantalla del ordenador..etc.

° Alumnos con necesidades educativas especiales. Seran objeto de
evaluacion psicopedagdgica por parte del departamento de Orientacién, quien
Nnos asesorara en la realizacion de la adaptacion del curriculo y nos propondra
pautas de actuacion con estos alumnos, asi como la conveniencia de su
asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial, de acuerdo con las

necesidades educativas especiales de cada alumno.

Sera por tanto necesaria la adaptacion curricular significativa (dentro de este
grupo de alumnos podriamos ubicar alumnos considerados en los casos
anteriores.) Para estos alumnos los contenidos seran basicamente
procedimentales, y actitudinales, las actividades simples en principio y muy
guiadas en funcion de sus avances y retrocesos atencion individualizada...etc. Se
procurara que estos alumnos participen en todas las actividades que sean

posibles con sus companeros, con el seguimiento del desarrollo de su curriculo,
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introduciendo las modificaciones oportunas que potencien la adecuacion en

sus aprendizajes.

8.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

De acuerdo con lo establecido en las instrucciones ya repetidamente citadas,
desde este departamento se prevé la posibilidad de realizar las siguientes
actividades extraescolares y/o complementarias:

Talleres y charlas informativas impartidas por la UEX.

Visitas a INTROMAC. Charlas, talleres...

Visita al grupo INCALEXA (sector energias renovables) de Caceres.

Visita al Centro de Innovacion y Calidad de la Edificacion (EDEA-CICE)

Visita cementerio de residuos nucleares de El Cabril (Cérdoba).

Y VY Y VYV

Visita al Museo Ciencias y Tecnologia "CosmoCaixa” de Alcobendas
(Madrid) y otros museos relacionados con la tecnologia, como el Museo del Aire,
el Museo del FFCC, centros de interpretacion (p.e. “metroMadrid”).

> Visita Mina de la Jayona de Fuente de Arco (Badajoz) y siderurgia Balboa
de Jerez de los Caballeros (Badajoz).

> Visita a centrales solares, como la de Sanlucar la Mayor (Sevilla).

> Intercambio con Dinamarca.

> Participacion en la Il Competicion regional de CANSAT.

>

Participacion en la Liga Extremena de Robotica ROBO-RETO.

En cuanto a las extraescolares recogemos la Participacion en la Reunion
Cientifica Anual que se celebra con caracter itinerante en centros de nuestra
comunidad auténoma.

A parte de estas visitas, siempre dejamos abierta la posibilidad a todas aquellas

visitas dentro de la ciudad de Caceres cercanas, que podamos realizar para
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favorecer el proceso ensefanza aprendizaje del alumnado a largo de la
programacion del curso o que puedan surgir durante transcurso del mismo.

Por otro lado, también senalar que siempre estaremos dispuestos a colaborar
con otros departamentos en la realizacion de actividades que puedan llevarse a
cabo con motivo de ciertas fechas o acontecimientos: talleres en el dia del

centro, elaboraciéon de carteles o tablones en distintas fechas.

9.- INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTOS DE
EVALUACION Y MODIFICACION, EN SU CASO, DE LA
PROGRAMACION DIDACTICA EN RELACION CON LOS
PROCESOS DE MEJORA.

La programacion se considerara un documento vivo, sujeto a cambios si son
necesarios, para lo cual, y siguiendo lo que establece la normativa, se realizara
un seguimiento de efectividad y funcionalidad del documento. Para realizar el
seguimiento se generaran una serie de indicadores de logro de manera que el
docente pueda comprobar de una manera rapida si la efectividad vy

funcionalidad obtenida es la planificada.
Se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

1. Temporalizaciéon y planificacion:
a. Se realiza la unidad de programacion teniendo en cuenta la
programacion de aula y la temporalizacion propuesta:
i. Si No  Aveces
2. Organizacion del aula:
a. La distribucion de la clase favorece la metodologia elegida.

i Si No A veces
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b. Los grupos de trabajo en el aula-taller funcionan correctamente.

i Si No A veces

3. Recursos en el aula:

a. Se utilizan recursos didacticos variados.
i Si No A veces
b. Los medios digitales funcionan adecuadamente.

i Si No A veces

4. Metodologia en el aula:

a. Se utilizan metodologias activas, actividades significativas y tareas
variadas.

R Si No A veces

5. Atencién a la diversidad:

a. Se realizan actividades multinivel para dar respuesta a los distintos
ritnos de aprendizaje.

i Si No A veces

Desde el departamento se establecen los procedimientos siguientes

encaminados a valorar el ajuste entre el disefo de la programacion didactica

y los resultados obtenidos:

Semanalmente a través de las reuniones de departamento se realizara
un seguimiento del estado de la programacion para los diferentes
niveles en los que se imparte la asignatura de Tecnologia.

La coordinacion entre el profesorado que imparte la asignatura en un
mismo nivel debe estar encaminada a garantizar un ajuste entre los
distintos grupos existentes.

Sobre las programaciones de aula de cada profesor del departamento,
deberan de reflejarse los procedimientos empleados y tiempos
empleados para el desarrollo de cada una de las unidades didacticas del
Curso.

Finalmente, se llevara a cabo una autoevaluaciéon de todo el proceso de

enseNanza-aprendizaje, en el que se contara con la colaboracion del
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alumnado implicado.
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